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Resumo

Este manuak dedicado a todos aqueles que desejam criesica na notép ABC. Descreve 0s
elementos da linguageasc com inimeros exemplos fpticos, progredindo de melodias simples a
partituras polibnicas complexasE dado especid@nfase em pametros de formatdp de forma a
obter partituras profissionais.
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1 INTRODUCAO

Parte |
M Usica COmABC

1 Introducao

Musicos que usem computadores podem olfgIOS programas para escrevefigitas. A maior par-
te destes programas usa uma abordaggifica o utilizador coloca notas com o rato huma partitura
apresentada necran.

Uma abordagem alternatiaa escrita de frsica usando umaotago textual Esteé um modo ao
grafico, que use caracteres para representar as notas e dutprotos. Um programa traduz esta n@eac
textual numa folha de frsica “normal” (como o formato PDF) e/ou num ficheiro MIDI.

Programas gficos §0 mais intuitivos e mais simples para iniciantes, mas as @egaiextuais permitem
transcrifes mais&pidas e&m outras vantagens. Nenhum dastatlost “o melhor”: © o resultado conta!
Muitas notages textuais foram inventadas. ABc € um dos melhores: sendacil de aprender e sufi-
cientemente poderosamuito popular em fissica popular. Centenas ddisicas no formatesc esfio
disporiveis na Internet.

O objectivo deste manuélintroduzir o leitora nota@oABC e a nota@o e programas relacionados, com
0 objectivo de produzir folhas de(mica profissionais. Se quer fazer uma folha desica para o seu
coro ou banda, ou fazer um livro de caéeg, ou talvez apenas ensindisita, encontrou a ferramenta
ideal!

1.1 Software

O endereco de Internet oficial para a na@agscC €http://www.gre.ac.uk/ c.walshaw/abc ,
onde i@ encontrar liga@es para cole€@gs de carfies, software e documenga; Um outrohttp://
abcpius.sf.net providencia software e documendagpara uma veé® melhorada dasc chamada
ABC+. Este guia ia trabalhar com eBC+.

Um dos melhores programas para convertesicasaBC em folhas de masicaé abcm2ps, um programa abcm2ps
livre de software dispdmel de acordo com a licenca GNU GPL. Este pequeno programa (menor do
que 200k!) & muito poderoso, e pode produzir folhas désioa bonitas com todos os paretros de
formata@o adapiveis pelo utilizador.

O abcm2ps |& ficheirosaBC e converte-os paradsTSCRIPT, que pode ser visualizado e impresso com
outra aplicago livre: Ghostscript. Esta aplicag converte ficheiros s TSCRIPT em \arios formatos,
entre 0s quais 0 mais importarége Acrobat PDF.

O autor doabcm2ps disponibiliza duas vei®es do seu programa, uma delasest e outra em desen-
volvimento. Estdiltimaé actualizada quase semanalmente, e tem muitas novidades. Na altura da escrita
deste documento, a vés esavel mais recenté 2.11.3, e a veé® de desenvolviment® 3.4.1. Este
guia ira descrever estatima.

Existem outros conversores dec-POSTSCRIPT, mas heste guia apenasiocm2ps ira ser usado: na altura
de escrita deste documen#p sem dvida, o mais completo. Se asinteressado em usar outros conversores,
procure as liga@es para software napgina de Internet dasc.
Para escrever ficheirossc € necesario, obviamente, um editor. Pode usar um editor simples como o
Windows’ Notepad, mas o uso de um editor dedicado torna a vida mais simplegighia ple Internet
do ABC sao listados arios. EU uso o editor Jed com a ext@oasledABC: um programa que torna dedABC
escrita de risica emABC muito mais simples e maigpida.

O JedABC @& uma diferente cor a cada nota, toca-as logo que o utilizador as insere, e convesteaa m
para PSTSCRIPT de forma autor@tica, € muito mais. Talvez a propriedade mais interessante do Je-
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http://abcplus.sf.net
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dABC € que evita 0 uso da linha de comando, que irei demonstrar mais tarde.

Outro programaitil € oabc2midi , que converte ficheirosBc em ficheiros MIDI. Irei mencionar esteabc2midi
programa mais tarde.

@3 Caro leitor, sed conhece a notag ABC aviso-o de que: neste guia irei quebrar de forma vergonhosa
o standard. A notd@p ABC “pura” nao permite a escrita de{rsica chssica, ou mesmo algumas pecas
para piano! Este guia encoraja 0 uso dasas verdes melhoradas do standard, quéedndicadas
como notas de margem.
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Figura 1: Exemplo de escrita de umasica com o JedABC.

1.2 Motivacao

Porqwe aprendenBcC quando a vida pode ser muito mais simples usando um prograafieod Bem, as
nota@es géficas (e especialmenteagC) tém muitas vantagens:

e (uase todos os programas para criésita com ®BC sao livres, e podem ser copiados livremente
e partilhados com os seus amigos ou alunos;

e 0S programas que usamsC SA0 muito compactos e podem funcionar em computadores antigos,
ou mesmo computadores de bafso;

IMuitas vezes transcrevo os meus ej@os de canto no meu computador de bolso usando um programa chamado Pal-
MABC, e vou estudar para o parque!
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a qualidade das folhas delsica que se podem obter usando ferrameRBIssao compaaveis
(se rao melhores) aos programas comerciais famosos;

e as partituras®o criadas em ficheirosd3TScRIPTou PDF e @o em formatos propriatios. Desta
forma, pode partilhar as suadigicas com toda a gente, @mapenas com aqueles gé@eto
software que as produziu;

e 0ABC € facil de ler, e depois de algumaatica torna-se bastante intuitivo;

e inserir partituras feitas emBC em paginas de Internet ou num processador de téxteito de
forma facil;

e em muitos casos, 8BC & mais flekvel e simples de usar do que programaafigos;
e escrever uma frsica emABC € muito maisrapido do que usando um programafigo;
e Se ensina msica, 0OABC &€ uma ferramenta valiosa que facilita a aprendizagem;

e a minha popria opinBo, & que escrever iisica emABC € muito mais divertido!

Em troca destas vantagensABC necessita que use algum tempo a estudar. Este gaigesgrero, um
bom iricio, mas recomendo que arranje algumas partituras para ver exemplos reas elm ac@o. A
pagina de Internet dasc tem muitas ligages a coledges de ficheirossc.

1.3 Requisitos

Irei assumir que tem um PC com Windows, Linux, ou *BSD, e qué estoavelmente familiarizado
com computadores. Conhecimento da linha de comandos do DOS ou Go@anecesaios.

Outro requisito obvie que saiba ler @rsica: clave de sol e duas oitavas a iniciar éccdntral devex
ser suficiente.

Uma nota pessoal:ao sou um raisico profissional, e o meu passado musicdk tipo chssico (canto
como tenor num coro, e toco flauta). Por outro lado, a @atagc € popular nos iasicos de folclore
Anglo-Saxonico. Eu @o sei nada sobre(mica Anglo-Sa&nica. Desta forma, este manual neflectir

a minha pépria visio do que pode ser feito comadc. Nao irei descrever tablaturas, claves esquisitas,
etc.

1.4 Comoe feito

Para escrever tisica com @bcm2ps deve seguir estes passos:

. usando o JedABC ou outro editor, escreverissita usando a notagABC;
. converter a rasica usando abcm2ps, criando um ficheiro BSTSCRIPT,
. ver o ficheiro BSTSCRIPT com 0 Ghostscript;

. possivelmente, converter o ficheiro®TScrIPTem PDF;

ga A W N

. finalmente, partilha a partitura com outros!
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Instalagdo dos Programas

S40 nestasfginas de Internet que pode encontrar@sos programas:

o processadaaibcm2ps:
http://moinejf.free.fr ,
nttp://aibcpius.sourceiorge.net

GhostScript e GhostView:
nttp://iwww.cs.wisc.edu/ ghost

O editor Jed:
http://space.mit.edu/ davis/jed

JedABC:
ntip://aibcpius.sourceiorge.net

Copie os programas, e depois instale o GhostScript e 0 GhostView da forma habitual do Wjn&lows.
instala@o doabcm2ps & ligeiramente mais complexa, porgeiam programa de linha de comando. Em
Windows 95/98/ME, siga estes passos:

1.
2.

»

© N o O

crie uma pasta e chame-Ie \TOOLS

desenpacote o arquivo que camioabcm2ps em qualquer pasta, e copie o fichealicm2ps.exe
para a past&: \TOOLS

. execute o Notepad (bloco de notas) e abra o ficheircautoexec.bat ;

mova-se para o fundo do documento e insira esta linha:
set PATH=C: \tools;%PATH%

grave, saia da aplicag e reinicie o Windows;
depois de reiniciar, abra uma janela DOS e escreva o conahwo2ps ;
se um grande conjunto de inforndaaparecer, significa que a sua instatagsh correcta;

se apareceu uma mensagem de eraaar de verificar com cuidados 0s passos anteriores.

No Windows NT/2000/XP, tem de:

. use o bdho direito do rato sobre o icon do “My Computer/O meu computador”;

clique em “Properties/Propriedades”, e depois em “System Environment/Ambiente do Sistema
(Windows NT) ou “Environment/Ambiente” (Windows 2000);

. mude a vaiavel de sistem®ATHcomo mostrado no pasgacima;

abra uma janela de DOS e verifique a instatage acordo com o pasg@cima mencionado.

Recomendo vivamente que leia a documeidago JedABC antes de continuar com este guia! Em
particular, sugiro que desligue a “Autobar” enquanto escreve os seus primeiros fielsiros

2Estas aplicaiies existem de fano Linux


http://moinejf.free.fr
http://abcplus.sourceforge.net
http://www.cs.wisc.edu/~ghost
http://space.mit.edu/~davis/jed
http://abcplus.sourceforge.net
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1.6 A nossa Primeira Partitura

Depois de instalar osarios programas, e€spronto para escrever a nossa primeira partitura.

Uma nlsica escrita emBC consiste de duas partes: wabecalhoe umcorpo, que §0 escritos num
ficheiroaBc. O cabecalho contem informig sobre a asica como seja dtulo, autor, tonalidade, etc;
estas pecas de infornfag £0 escritas ernampos O corpo do ficheiro coém a niisica.

Um ficheiroABc pode conter &rias nuisicas, separadas por uma ou mais linhas em branco. Gegieam
tem o seu prprio cabecalho e corpo. O ficheiro que @nta notago ABC tamkemeé chamado déonte
das nuisicas. Alguns campos taiim podem aparecer no corpo.

Embora o pertencam nota@oABC, muitos comandos eBb dispoiiveis para especificar o formato da
pagina: formato do papel, margens, tipos de letra, espacamentos e outros.

Como primeiro exemplo, vamos escrever a escalddaalor, para estudarfantecom cuidado. Inicie o
JedABC, escolh&ile/Open, escolha uma directoria de trabalho, insira o n@sealal.abc e copie
este édigotal e quafl:

X: 1 % in icio do cabe@lho

K: C % tonalidade: d © maior

% b maior, duas oitavas
CDEFGABCc|cdefgabc|
% fim do ficheiro escalal.abc

Note que o texto fica colorido; mais tardé iperceber pordgu Grave e escolh®lode/Convert to
PostScript. No fundo do JedABC & aparecer esta linha:

Convert with: abcm2ps -O= -c escalal.abc

Esta linha de comando permite que o utilizador especifiquénpetros para abcm2ps, que iremos
examinar mais tarde. Apague ec*” e pressione na tecla Enteabcm?2ps ira executar e converter o
codigo em ®STSCRIPT.

Se tudo correu bem,draparecer esta linha:
Conversion to PostScript succeeded!

Depois, seleccioni®lode/View PostScript para executar o GhostView (ou outro visualizador ds®R
SCRIPT) e examine a pauta. Dexaeter o seguinte aspecto:

%

g

W

s
»
e

N
FAEN
gl
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Para converter a partitura em PDF:

e Os utilizadores Windows#o selecciondFile/Convert. . ., colocampdfwrite  como tipo deout-
put, e escolher uma resolaig em ddi; Sugiro 600 dpi.

e para utilizadores Linux ou de outros Unix, inicie uma linha de comando e use o comando:
ps2pdf nomeficheiro.ps

3Nota do tradutor: em Portugahiné habitual o uso de letras para representar as notas. Aqui fica a équisaéntre as
notas e as letrasod=c, e =d, mi=e, & =f,sol=g,bd=a,si=b
“dots per inch: pontos por polegada
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Notas em Latim | Notas em IngEs
Do
Ré
Mi

Fa
Sol
La
Si

W>roOTmoaon

Tabela 1: Compar&p entre os nomes das notas nas diferentes tedac

Provavelmente, os utilizadores de Linu#arprecisar de definir uma vaviel de ambiente para que o
ps2pdf produza o formato A4. Insira esta linha faic/profile

export GS _OPTIONS=-sPAPERSIZE=a4"

Se usa o visualizad@v, esta atento porque este prograrfa mostra as margens dagina correcta-
mente.

Vamos agora tentar criar um erro: insira o caract8rém vez da primeira barra™. Grave e tente
converter; i obter este mensagem:

Error found at this position!

O cursor i ser movido para o caracter que causou o erro. Agora, corrija o erro e converta-o de novo.

Agora, vamos examinar o que escrevemofomée Comeca com dois campos no cabecako(index X:
—indice) eK: (key — tonalidade). Este§a oslinicos campos obrigatios. OX: & seguido sempre porK:
um nimero quee usado para identificar adigicas escritas no mesmo ficheiro. O caradiiriicia um
comenério; tudo o que lhe seguegado fim da linha& ignorado.

Opcionalmente, os campos podem conter espa¢dse X: 1 sdo equivalentes.

O campoK: especifica a tonalidadeC" significa “dd6 maior”. Em alguns gdaes, as notasie escritas
como “db ré mi fa sol & si”; se vive num destes {3@s, a tabeld compara as notas escritas em éygbu
na nota@o Latina.

O campoX: tem de ser sempreprimeirono cabecalho, enquanto que o carkpaem de ser sempi@
Gltimo. Os outros campos podem ser inseridos em qualquer ordem entre estes dois.

A linha seguinte co@m as notas. Letras nimiculas corresponde oitava central, enquanto que as
mindsculas correspondem a uma oitava acima. O caragtersére uma barra de compasso, que pode
ser introduzida em qualquer poaa; Isto significa que pode escrever compassos de qualgonera de
tempos. A o ser que tenha especificado, cada linha dsica no ficheiroaBC produz uma linha na
partitura.

-

O ltimo “c” & seguido de um dstrofe, que significa uma oitava acima. Note qubom2ps, quan-
do rao existe outras indicaes, coloca automaticamente 0 andamento como 4 por 4, e as notas como
colcheias.

Nao foi muito dificil, pois rio? Agora estamos prontos para estudar os detalhes quadhaeimitir
escrever partituras bonitas.

ﬁD Se esh habituado a “d ré mi...”, o que |Ihe vai custar maésa habituar-se a usar “C D E...". Isto
naoé obrigabrio, porque o0 JedABC permite-lhe inserir notas Latinas convertendo-as automaticamente.
No entanto, sé& melhor que aprenda a usar as notas Inglesas. Um t&umemorizar as notas como
“doC”, “reD”, “miE”, “faF”", “solG”, “laA", “siB".

9
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Experimente escrever alguns ficheim®sc como um exericio. Escreva notas de forma aleaa, mas
habitue-se a escrever, gravar, converter e visualizaiisfcas. Sugiro que realize 0s seus €gos no
fim de cada umas das@imas secges.

1.7 A Linha de Comando

Deve estar avisado do que a linha de comaad&e quiser usar um outro editor (seja, por exemplo, o
Windowsnotepad ), ira ter que abrir uma janela de DOS (Windows) ou uma linha de comando (Linux),
e mover-se para a directoria de trabalho.

Quando a sufonteestiver pronta, & escrever os comandos:

C:\Musica> abcm2ps escalal.abc

abcm2ps-3.0.6 (April 14, 2002)

escalal.abc

Output written on Out.ps (1 page, 1 title, 25418 bytes)
C:\Musica>

O ficheiroOut.ps ira conter a partitura. Se ocorrerem errasdbter uma mensagem de erro como:

C:\Musica> abcm?2ps escalal.abc
abcm2ps-3.0.6 (April 14, 2002)
escalal.abc

++++ Bad character in line 4.17
4 CDEFGABc#cdefgabc|

Output written on Out.ps (1 page, 1 title, 25397 bytes)
C:\Musica>

A localizag@o do erro que foi encontradoindicado por uma seta. Neste cas@bcm2ps ignorou o

erro e continuou a escrever a pauta. Em alguns casos, €itioescpodem causar que a pautorseja
criada de todo.

EREREREREN
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2 NOTAS

Parte Il
Melodia

2 Notas

Esta parte do manual explica as cardstaras lasicas das notas: altura, duiagalterages acidentais,
pontos, ligaduras, tercinas, acordes, apogiaturasleotos de express.

2.1 Altura

O seguinte ficheirogscala2.abc ) mostra como obter notas abaixo e acima da pauta; a esala
de c maior. Em vez de simplesmente escrekerC como no exemplo anterior, vamos adicionar um
pouco mais dea@digo.K: C treble , alem de especificar@maior, obrigaa clave de sol na segunda
linha. Neste exemplo, deve ser especificada porque existéaswnotas abaixo da pauta, alcm2ps
poderia escolher a clave d& or omisao.

X1

K: C treble

% [ maior, quatro oitavas

C,D E F, G A B C|CDEFGABGC |
cdefgabc|cdefgabc|

4] A 1N
- ! : " '
[ Fan W | Y N I N kY IR} T
CHl 3\ % $ ih ;h f‘ 5 e e ¥ % a '
. .. s s =2 2 & § B z £
H = 1 | L7 "4 1 Y L4 ]
Glr——F vV~ w[ |
d L4
A regraé: se uma noté seguida por uma ou maifrgulas, i& para baixo uma ou mais oitavas; se for
seguida por um ou mais agtrofe, i para cima, uma ou mais oitavas.
Repare noutro detalhe importante: escrevemos duas linhas de notaseque produziram duas linhas
de nisica. Este& uma das regrasabicas da not&p ABC: uma linha nova no @digo inicia uma nova
pauta.As excepges sefio examinadas na séwZ. 14
No exemplo anterior, 0 espacamento entre ne@amasiado grande; uramica linha iria provavelmente
parecer melhor. Pode obrigarmbcm2ps para ignorar as quebras de linha e tentar formatar de forma
optima. Istoé feito com a opgo “-c ” na linha de comando.
Iremos eréo reformatar o ficheiro usandec"”:
Converta com: abcm2ps -O= -c escala2.abc
5 | - e saBfPEEE
7 b J T 'Y 1LY Il\ \N\ 5y I" IVl I}l lfl ‘r/ - } - r I
[ Fan WY | I 1. IhY Y 7 |- "4 r I ]
NU o I IRl L L7 17 Y | 4 I ]
D) F-a L4 Y

23299900
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2.2 Duracgao das Notas

A nao ser que tenha sido indicado de outra forndaj@cgdo das nota® colocado automaticamente de
acordo com 0 compasso usado.

A regraé: se o valor do compas®maior do que 0.75, a dui@g por omis&o ira ser um oitavo; se
menor do que 0.75, umédimo sexto. Por exemplo, quando o compa@s%oo seu valog 1 (4 dividido
por 4é 1), e portanto a duraQ por omis&o seé um oitavo; se 0 compasso f?r: 0.75, mais uma vez,
um oitavo; se 0 compasso f%r: 0.5 a dura@o por omisdo sea de um @cimo sexto. Por omiée, o
compasscé% e a durago das notas seium oitavo.

O campoL: é usado para modificar a dugagdas notas por omis, especificando um valor corho L:
1/4 . Para mudar 0 compasso, use o capa@omo explicado na seagoB-2.

Para duplicar, triplicar, etc o valor de uma nota, escrevaroaro 2, 3, etc imediatamentetapa nota.

Para dividir o valor da nota por 2, 4, etc, escrei@™ “/4 ", “/8 "... ou, de forma equivalente/ *,
“If )T, Nao f0 permitidos espagos entre a nota éimaro ou a barra. Vejamos um exemplo:
X1

L: 1/4

K: C

C16|C8|C4|D2 D2|E0 E E E E|FF F/ F/ F/ F/|
G3 Gl Gl4 GI8 GI8 G/16 G/16 G/16 G/16|

N>

Note queabcm2ps suporta notas mais longas do que a semibreve! A primeira nota deste exemmc+
chamada #onga, e a sua durd&pé quatro vezes a da semibreve. A segunda eaymabreve que dura
o dobro de uma semibreve. O espagamento entre aséptaporcionah sua durago.

Os espacos antes das notas e barras dédipsdem ser inseridos livremente quando as nétasmais
longas do que um oitavo, &a usadas para melhorar a legibilidade ddigo. Masos espacos entre
notas de igual ou menor do que um oita\@orseio opcionais Se estas notags forem separadas por
espacos, #o sei agrupadas:

X1
K: C
C DEF CDEF | C D E F C/DIEIFIG/A/BIc! |
c/B/IAIG/ FIE/DICI C4 |

o

o/
L 1
L 18
vl
il
o
o)
18
%
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2 NOTAS 2.3 Pausas

2.3 Pausas

As pausas@o indicadas pelo caracter™. A mesma regra explicada para a duaglas notas aplicada
as pausas; As pausas podem ser mais longas do que uma semibreve. ABC+

Para representar pausas mais longas do que um compasso pode usar o Zdrsegeido pelo amero ABC+
de compassos a serem saltados:

X1

L: 1/4

K: C

Z8|z16|z8|z4|C2 z2|C z C z|C z/ z/ C z/l zll zll zll|

12
o —

N>

o

r 4
&

I
N
b

1

I
I
I
[

1 |
= o & - -

Algumas “pausas” peculiaref@ obtidas usando os caractergs & “y”, que especificanpausas in- ABC+
visiveise algum espacamento adicional:

X1

L: 1/4

K: C

%

C D E/E/E/E! FIFIFIF/|C D EIyYEIyYYEIYYE! FIYFIYFIYFI yyyy|xxxG|

[ 108

ol

As pausas invigeis f10 usadas frequentemente ao transcrevesica para piano. Exemplos &erapre-
sentados mais tarde.

2.4 Alteragdes Acidentais

O sustenid@ denotado por uni* antes da nota, um bemol por”; e um bequadro por=”. Nao podem
existir espacos entre @sbolo da altera®o acidental e a nota. Estaa escala croatica:

X1

M: 4/4

L: 1/4

K: C

%
C'CDD|EFFG|GATAB]| cc=cz |
cB BA| AG GF|E _ED _D]|C_C=Cz|

[} I I |
! gt
Y — f { I g — i ! ! i
o a ie ’ #' hl T T T
n | ]
N T T I I I T T T ]
m - b o | 1 1 1 T 1 T T 1 ¥ 1
/) — 1 I ] — 1 1 * ]
AN V. i i 1 - — —1 1 ]
o I I Ve - b-#- -

As altera@es duplas@o indicados dobrando o caracter: duplo suste@itid ” e duplo bemok “__".
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2 NOTAS 2.5 Galopes

2.5 Galopes

Quando uma nota tem um ponto de aumeibaga seguinte tem metade do valor, ou vice-versa, estamos
a falar degalopes Sao obtidos usando os caracteres ‘du “<” entre duas notas.

Quando usa 0*”, a primeira nota tem um ponto de aumer@agou seja, a sua dui@gé aumentada
por metade) e a nota seguinte tem metade do valor. Oaranér feito com ‘<”. Para indicar uma nota
seguida por dois ou mais pontos, usa-se-", “ >>>" e assim sucessivamente.

X1

L: 1/4

K: C

CEGc|C > E G >> ¢c|C < E G < c|C/>E/ C/ > E/ CI<E/ C/ < E|

Tamkem pode obter galopes especificando o valor correcto para as notas:

X1

L: 1/4

K: C

%

C3DI|E3/2 F/IG/I A B| c3/2 BI//IAl G>FIE D C z|

— e

= : ' +

fINEIN

La

Q‘é;"ib

2.6 Ligaduras de prolongamento, expres® e staccato

Uma ligadura de prolongamengéoobtida usando o caracter™entre as duas notas da mesma altura. As
ligaduras de expred@e si0 indicadas colocando as notas entré&pgasis. A marca de stacca@mbtida
colocando um ponto antes da nota em caugen $lo permitidos espacos entre estest®los e as notas
em causa.

X1

M: 4/4

L: 1/4

K: C

.C/ .C/ D - D .E/ .E/[EF-FG|(C/E/G/cl) (cIGIEICH|C2 z2|]

Y A I I Il | I 1 1 I Il |
7\ b I | [ | 1 | | | 1 1 1 - Il |
[ Fan T | .Y A | | Y |1 | I i - | | - 1 | 1 |
AN VA J I\I \\l 'I - 1 - - - 1 | 1l |
D)) o o i _ — & - <

.

2.7 Quialteras

Duinas, tercinas, et@s codificadas com uma abertura degpéesis, imediatamente seguida pdlaero
de notas, e depois pelas notas.

Mais precisamente, a notagé:

14



2 NOTAS

2.8 Acordes

e “(2 " 2 notas emvez de 3;

e “(37": 3 notas emvez de 2;

e “(4 " 4 notas em vez de 3;

e “(57: 5 notas em vez da (ver abaixo);
e “(6 ": 6 notas em vez de 2;

e “(7 " 7 notas em vez de;

e “(8 ”: 8 notas em vez de 3;

e “(9”: 9 notas em vez deg;

Se 0 compasso dalisicaé frac68, 3, 32 etc,n & 3; ao confrio, & 2.
X1

M: 2/4

L: 1/8

K: C

(3cde e2 | (3cde (3def | (3cze c(3(d/e/fl)]|

(6cegzeg g2| (6cegczg (3ceg |]

4] - P
#_'_F - ! P—'—P . — { o7 . * F—I'—l
—— ! — I ! ‘.tl — L—SE_‘ i ‘F — S|

3 3 3 3

) e e . : P P
o — ! —— — ——
¢ 6 6 E

TODO: quialteras mais gearicas

2.8 Acordes

Os acordesa@o escritos colocando as notas entré&pgesis rectos. &b 0 permitidos espacos entre 0s
pantesis e as notas. Um acorde funciona como uma nota simples quando precisa de adicionar pontos
de prolongago, ligaduras de express, etc. Ou seja, podem ser precedidas por um ponto para staccato,
ou por um smbolo, etc. Para unir dois acordes, cada eosaguida por-"".

X1

L: 1/4

K: C

CE [C2G] c| .[CEGc][C2D2G2c2] ([C/E/G/c/[E/a/Blel)|
D FAd|[D"FAd][D"FAd]>[D"FAd][D"FAd]|[C2-E2-G2-][CEG]z|

INEN

!§5<3

i
\]
i
"N |
\]

I
dl- =2 !

s

La

| NN
e
E=3
"one
E=3
L L1,
E=3
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2 NOTAS 2.9 Letras de Misica

15y Nao confunda acordes com algo completamente diferente! Se quer obter algo como:

mos falar sobre isto na s&mfg.

2.9 Letras de Misica

| | isto rho fi0 acordes, magozesdiferentes na mesma pauta. Ire-

Esta sec@o rao devia, na verdade, estar aqui, raaonveniente. As letras delisica podem ser adicio-
nadas no final da frsica, ou alinhada com as notas abaixo da pauta. No primeiro caso, no fim do corpo

da nusica adicione linhas com o campé (em maiscula), seguido pelo texto em si.

W:

As letras de raisica alinhadas com as not@&sobviamente, mais complicadas de escreveasAada
linha de niisica, escreve uma ou mais linhas que comecem com o camfminiscula), seguido pela

letra dividia em 8abas. As regras de alinhamentms

e O caracter *” (menos) separailebas de uma palavra. Se estiver separaddldbasanterior por

um espaco, uma notasaltada;

" salta para o gFximo compasso;

e “_" (underscore) ailtima dlabaé prolongada por mais uma nota, e uma linha horizantise-

nhada;
e “*”salta uma nota,
e “7 7 (til) junta duas $labas na mesma nota;

e “\-"insere o caracter-"";

7

e “\” & um caracter de continlgg, o pbximo campow: continua a mesma linha de texto.

X1

M: 3/4

K: C

C> C | D2C2F2 | E2-E z C> C | D2C2G2 | F2-F z C> C |
w: tan- ti"fau- gu- ri a te,_ tan- ti"fau- gu- ri a te, * tan- tifau-
C2A2F2 | E2D z B> B | A2F2G2 | F6 |]

w: gu- ri fe- li- ci, tan- ti"fau- gu- ri a te!
4}
s —— — } — — P—— ] — N—= —]
‘Q 4 P R | 1 I\F [ 1. I\ 1 I | =l I i di L IR‘ ﬂ I
g e & ¥ & B o o ¥ & —— o

tan - tian - gun - ri a te, tan - tiau - gu - ri a te, tan - ti au -
n | Il
e = ——F— — e ! —F— 1
D —a ™ 7 — ) L 1 o i
o ! 4

gu - ri fe - i - tan - tiam - gu - ri a te!

Se alinhawv: contiver mimeros, estesan irao ser alinhados com as notas, mas movidos para a esquerda.
Isto pode ser usado para enumerar linhasseguidas. Se quiser alinhar tagni os imeros (para

dedilha@o, por exemplo), o que tem de fageinserir o caracter™ antes do fimero em queab.

Tenha cuidado especial em escrever uimaro de Babas que corresponda aéimero de notas.

Diferengas entre olmmero de notas e déabasé uma das mais frequentes causas de erro.
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2 NOTAS 2.10 Caracteres Estrangeiros

Letra Seglencia
aeae \‘al'eVale
uies \"U\"'u\"e\"o
N fi "N\

R @aA | \ss\VoVO\aa\AA
0O6¢cC |VOVYo\cc\cC
/E E @ g \AE \OE \ae \oe

Tabela 2: Como obter caracteres tigjlas estrangeiras.

2.10 Caracteres Estrangeiros

Desde que escreva a letra dasita em Ingds, rao ira ter problemas. As coisas podem complicar quando
quiser escrever numanua estrangeira como lItaliano, Aléo) Hingaro... i&o aparecer caracteres
acentuados queao aparecem nos teclados.

O probleméé resolvido usando uma seéncia especial de caracteres:comeca com \Unmum caracter
especial, e depois o caracter a ser alterdmais fcil fazer do que explicar: veja por favor a tabgla

Tenha especial atedga diferenca entre o acento “agudd™ e “grave” “* ”. Se o0 seu tecladodo tem
0 acento grave, &ter de inserir usando o jedABC pressionando Ctrl-P 096.

2.11 Apogiaturas

O caracter ™" denota umaapogiatura geiarica. O seu significado e &todo de exec@p depende da
interpretago do nusico.

Para escrevegicciaccaturasou appoggiaturas pode usar uma ou mais notas delimitadas por chavetas
antes da nota principal. Nagciaccaturasa chaveta que abieseguida pelo caractef ™, e depois por
uma nota simples. As apogiaturas podem ser escritas em qudlipiex s80 apenas junto a uma nota.ABC+

X1

M. C

L: 1/4

K: C

“c2 {/d}c {c2d2}c|{d/c/df}c {ede}d {fefle f|
clgfefid/e/f/ flel{gfedc}d/c/lc G E {cBAGFED}C]|

4] ~ == ST
i — | —— r
P4 - || 0 J @& o 'u el ]
7\ Fl [#] \1. [ ) el 1 ]
[ ffan YL 1 1 I Il 1 ]
AN 7 | | | | T T 1 ]
J T T T T
[ ] - [ ] T 1 ]
~ = I 1| I P I I |
1| 1| 1 1 | 1 halll ] Il |
AN V.| 1 1 1 1 - - ¥ | ]
I —— T -

&

Para remover a ligadura de exp@s®ntre as apogiaturas e a nota principal, use am{& daabcm-
2ps, ou um paadmetro de formato como iremos ver mais tarde.

2.12 Expression Symbols

Os dmbolos de expred® $0 representados usando uma formaégea!symbol! : queé, o nome
do dmbolo de expres® (ff, ppp, cresc...) entre pontos de excladmag¢ Os smbolos §o escritos
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2 NOTAS 2.13 Simbolos Redefiniveis

imediatamente antes da nota.

Os smbolos &0 impressos sobre a pauta se existirem limhggor baixo caso cordrio. Iremos ver na
sec@of como especificar 0 seu posicionamento.

Os seguintesimbolos de expre&® .0 suportados:

X1

T. Expression Symbols

L: 1/4

K: C

I+ICIO!DI1IE!I2IF |'3!C!I4IDISIEID.C.IF|

w: I+ 100 110 121 131 141 151 1D.C.!
ID.S.IClaccent!D!breath!E!lcoda!F|

w: ID.S.! laccent! !breath! !coda!
Icrescendo(!Clcrescendo)!D!diminuendo(!E!diminuendo)!F|
w: lIcrescendo(! !crescendo)! !diminuendo(! !diminuendo)!
Idownbow!C!emphasis!D!fermata!E!f!F|

w: !downbow! !emphasis! !fermata! !f!
IffICIffIDIffffIE!fine!G|

w: Iffl Ifffl ML Ifine!
linvertedfermata!C!longphrase!D!lowermordent!E
w: linvertedfermata! !llongphrase! !lowermordent!
Imediumphrase!F| 'mflC!mordent!D!open!E!p!F|
w: !mediumphrase! !mf! Imordent! !open! !p!
Ipp!Clppp!D!pppp!E!pralltriller!F|

w: !pp! 'ppp! !pppp! !pralltriller!
Iroll!E!segno!F!sfz!C!shortphrase!D|

w: Irolll !segno! Isfz! !shortphrase!
Isnap!E!tenuto!Flthumb!Cltrill!D|

w: Isnap! !tenuto! !thumb! !trill!
Iturn!E!upbow!Fluppermordent!C!wedge!D|

w: !turn! lupbow! 'uppermordent! !wedge!
Ifp!Clcresc!DIdimin!E!turnx!F|

w: Ifp! Icresc! !dimin! !turnx!
linvertedturn!Clinvertedturnx!D!arpeggio![CEGC]
w: linvertedturn! linvertedturnx! larpeggio!
Itrill('F| trill)!C2 ]

we il trill)!

Se der uma vista de olhos na figliara notar sem avida de que algundrabolos esio a faltar. Leia a
sec@of antes de ficar chateado. ..

2.13 Smbolos Redefinveis

A maior parte dos nomes dobrholos &0 bastante longos e podem tornardigo dificil de ler. Para
resolver este problema, pode associar uma letra amim$o usando o campd: . u:

O campceé seguido por uma letra nisicula de M’ até “Y”f ou por uma letra miisscula de h” até “w’,

De acordo com o rascunho d@c, 0 “Z” também poderia ser usado. No entantoalicm2ps usa o ‘Z” para pausas
multi-compasso.

18



2 NOTAS 2.13 Simbolos Redefiniveis
Decorazioni
A + 0 1 2 3 4 5 D.C.
A . | | ] . i | |
Gd—— . . - = ,a 3 . :
4! 10! ! 12! 13! 14! I5! ID.C.!
A D.S. - ’ @D
o . 1 i I
&— = o . |
!D.S.! laccent! !breath! !coda!
——
)
)" 4 1 ]
(GO : 3 = !
J & 4 e
Ierescendo(! Icrescendo)! !diminuendo(! !diminuendo)!
4| ™ > ) f
o . ‘ I I
S— = o . |
!downbow! lemphasis! !fermata! b i)
n M i Rilig FINE
)" 4 | ]
rs— I I o I
ANV | | | - ]
J & L4 hd
il i il !fine!
f . i
DA |
7 1 I |
D— I . -
J & L4 v
o/
!invertedfermata!!longphrase! lowermordent!
) . mf ® )4
P4 ] 1 T 1 ]
b—F— : ‘ | : = |
I I | & 1}
D) & L v
!mediumphrase! !mf! !mordent! lopen! !p!
n PP prp prpp "
)" 4 I ]
& : . = |
J @ v e
pp! 'ppp! 'pPPP! !pralltriller!
. %
L T I ! ]
&— = = . :
N
roll! !segno!l !shortphrase!
) Q 0
)" 1 ]
s ! I i‘ !
\.)U I '! f 1}
Islide! !snap! !tenuto! !thumb!
A _tr s v “
)" 4 I ]
7 1 | | 1
— = = . :
!trill! !turn! luppermordent!
A v o e oh
A . ! I I
G— J = = :
!wedge! Iturnx! linvertedturn!!invertedturnx!
/A | Arrrrrran .
i i |
™ i
larpeggio! Hrill(! Itrill)!

Figura 2: Smbolosfg expre&® habituais.



2 NOTAS 2.14 Continuagao de linhas

Abreviatura | Simbolo
lupbow!
Idownbow!
Itrill!

Ifermatal
laccent! or
lemphasis!
llowermordent!
luppermordent!
Isegno!

Icodal

rTHd< c

oOnwTL

Tabela 3: Abreviaturas prdefinidas paraimbolos habituais.

e depois o caracter=", e finalmente o Bnbolo. Por exemplo, o campad: seguinte defineT como
equivalente atrill! , “H' como !lfermata! , e “M' como !tenuto!

U: T = Mtrill!
U: H = Ifermata!
U: M = ltenuto!

Para apagar as defidigs de um campd: , use definides como:

U: T = Inil!
U: H = Inill
U: M = Inil

As letrasuvTHLMPSGsao abreviaturas grdefinidas paraisibolos comuns. As defirigs §io mostra-
das na tabelB.

Se uma rsica contm muitos #mbolos, uma notdp alternativa pode séitil. Depois de uma linha de
masica, escreve uma linha que inicia com o camipdEsta linha ia conter apenasrabolos. ABC+

As regras para associar notasimlsolos §i0 as mesmas explicadas na $&d¢€.9. As linhasd: e
simbolos ligados a notas podem ser usados ao mesmo tempo.

X1

L: 1/4

U. M = laccent!

K: C

%

C/D! E/F/ G/AI Blcl|c/Bl AIG/ F/E/ DIC/|e2'fermatalc2|
dMM*Ift MM*Iffl MMM Ifft MM M Iffl

9 y: E— — - _:1 —— T; >F__> = E—) ~ ]
: r I : 1 1 1 [ 1 ; } [ } i i Ia i
— = - r
I I I g

2.14 Continua@o de linhas

Normalmente, uma linha debdigo comn compassos produz uma pauta na partitura com 0 mesmo
niumero de compassos. No entanto, por vezes escré@esvwcompassos consecutivieslemasiado
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3 PROPRIEDADES DA MUSICA

longo, e torna o @digo dificil de ler. Neste caso, o caractey’‘pode ser adicionado no fim das linhas
pertencentes a uma pauta. De forma similar, as linhas da letraigieariv: ” também podem ser
divididas em arias linhas da mesma forma. A barra indica que essa linha continua de égicedom

a seguinte.

O exemplo seguinte mostra duas pautas, cada com quatro compassos:

1

Fra’ Martino
Tradizionale
4/4

1/4

E

SANZOAX

EFGE|EFGE|GABz|\ % continues

w: Fra’ Mar- ti- no cam- pa- na- ro, dor- mi tul\ % continues
GABz|

w: Dor- mi tul

B/c/B/A/ GE|B/c/B/IA/ GE|\

w: Suo- na le cam- pa- ne, suo- na le cam- pa- ne\
FB,Ez|FB,Ez|]

w: din don dan, din don dan!

Fra’ Martino

Tradizionale

M A 1 1 T 1 | T 1 : 1 | | : I ]
b o | 1 T 1 1 | T | 1 T 1 & £ | |
- C g d L *
| . ]
) & & & s
Fra’ Mar - ti - no cam - pa - na - ro, dor - mi tu! Dor - mi tu!
| T T I 1 | 1 1 |
I | | I | f | | I rd Il |
[ | [ ol 1 i T I [ Il |
J [ R == — ‘ R | s ° 0
Suo-na le cam-pa - ne, suo-na le cam-pa - ne, din don dan, din don dan!

3 Propriedades da Misica

Esta parte do manual mostra como mudar propriedades de toda a peca musical: claves, andamento,
barras, repetiies, informago da nisica, partes, acordes de acompanhamento, e @egtéextuais.

3.1 Claves

Até agora, escrevemos 0s nossos exemplos usando a clave de solpaiod Normalmente, a clave

€ escolhida automaticamente palicm2ps de acordo com altura das notas que escreve. Por exemplo,
se comecar umaiisica com notas bem abaixo da pauta (escritas ¢oyulas),oabcm2ps ira escolher

a clave de &. No entanto, pode escolher a clave com o calpano inicio da nusica. As claves
disporiveis eso listadas na tabefh

O nome de algumas claveseguido de umidito, que indica a linha na qual a clave pousa. Por exemplo,
“bass3” (clave de b&ono) denota que a clave deifa ser colocada na terceira linha da pauta.

Repare na clave que @h adicionando-8 ” ao treble . Esta indicago adiciona um pequen®™ ABC+
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3 PROPRIEDADES DA MUSICA 3.1 Claves

Clef Field

Treble K: treble (default)
Treble, 1 octave below K: treble-8

Treble, 1 octave above K: treble+8

Bass K: bass
Baritone K: bass3
Tenor K: alto4
Alto K: alto

Mezzosoprano K: alto2
Soprano K: altol

Tabela 4: As sete claves e campasassociados.

por baixo da clave. Esta noagé usada muitas vezes para partes de tenores em corais, que cantam na
verdade uma oitava abaixo.

O proximo exemplo mostra como obter as 7 claves. Note que podemos in&eois campokK: no
corpo do &digo; mas neste cas@m de estar entre gamntesis rectos.

X1

L: 1/4

K: C

CEGc | [K: Cm bass]cegc’ |

w: violino | basso ***

[K: C bass3]cegc’ |

w: baritono ***

[K: Cm alto4]CEGc| [K: C altoJcegc’ |
w: tenore | contralto ***

[K: Cm alto2]cegc’ | [K: C altol]cegc’ |]
W: mezzosoprano | soprano ***

9 A 1 Fay T I 'IP- I
y T ] t T F  Co——— 2 d F P oy 1 1
[ Fan W | 1 | &5 i I B I | | |
AN VA J 1 | - 1 vy 1 1 s T =i
D)) - et T T L’
violino basso
} I > T |ll"'
“,: | IF o i Pp
= T
baritono
oy by I . =
| LY I [ P 75 I 7] - | 1 T T
P h T I J |l T 1= Py ™ | T e b
2= : = o = | | s
i | 4 P
tenore contralto
|
) I I - I‘ T Hb\l_ | l F I
L W Y I o - I || T I P
% | LA & el Il T | T 1| P el I Il |
R - | 1 | - T 1 |
oJ L4 -
mezzZosoprano soprano

Esteexemplo mostra que os campostamkem especificam a tonalidade. Eétadicada com a nota em
mailscula seguida ponf se o modce menor. As alterdies acidentaiss® escritas coma?” (sustenido)
e “b” (bemol).
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3 PROPRIEDADES DA MUSICA 3.2 Indicador de Compasso

Tonalidade com sustenidos Tonalidade com benbis
nenhum: C (Am)

1 sustenido: G (Em) 1 bemol: F (Dm)
2 sustenidos: D (Bm) 2 benbis: Bb (Gm)
3 sustenidos: A (F#m) 3 benbis: Eb (Cm)

4 sustenidos: E (C#m) 4 benbis: Ab (Fm)

5 sustenidos: B (G#m) 5 benois: Db (Bbm)
6 sustenidos: F# (D#m) 6 benois: Gb (Ebm)
7 sustenidos: C# (A#m) 7 benbis: Cb (Abm)

Tabela 5: Correspoi@cia entre o imero de sustenidos ou bemois e a tonalidade.

Lembro-lhe uma regra simples para encontrar a tonalidade maior de acordo c¢onemrde sustenidos ou
bemnbis: um tommaior que ailtima nota com sustenido, am quartoabaixo dalltima nota com bemol. Para sua
convenéncia, a tabelg mostra as tonalidades que correspondem a determirisdero de sustenidos ou béis.

3.2 Indicador de Compasso

O campoM: permite especificar o indicador de compassoatiag formas:

e como uma fracgo, ou sejaM: 4/4 ouM: 3/4 . Indicagdes complexas podem ser usadas comBC+
M:5/4 (2/4 3/4)

e como um valor inteiroM: 2;
e com um indicador textuaM: CouM: C| denotam 4/4 e “alla breve”,

e se rao deve ter indicador de compasso, udarnone .

Obviamente, a indic&@p de compasso pode mudar a meio deica. Neste caso, insere o canipono
corpo, entre péntesis rectos:

X1

M: C

K: C

L: 1/4

CDEFI|GABC| [M: 34 cd el

f g al [M: 2/4] b c¢’|cG|EC]|
9 ] | 1 I I [ X
{=—C€ . : : ' —o v o . 1 . . .
\JU -‘I- ‘ =l i I \[ | = { 1 1 ]
g ' -\.- | s ] -IP_ F T | I ]
(5 ’ ] i — — ) — : |
O] ! ¢ -

3.3 Barras e Repetiges

Além das barras que separam 0s compassos, outros tipos de barras podem ser usados:
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3 PROPRIEDADES DA MUSICA 3.4 Informagdo, Autor, Titulo. ..

X: 1
M: 4/4
L: 1/4
K: C
CDEF|GFEDI| CDEF[ GFEDI] CDEF
GFED:CDEF:GFEDTIIGFEDII|INI
0
A —4 . g I — I f T i ‘ t I H— I t T H- T f I o |
f
@!‘*:{:J‘Eizlta‘[J!‘*"!]‘]‘I:i;'.i'/.ii
Note que f|]] " nao imprime nenhuma barré;umabarra invisvel, e pode ser usada como um ponto
de colocago de um Bnbolo.
Para indicar que uma seéug tem duas repefies diferentes, use ogmbolos 11 ” e “[2 ” como no
proximo exemplo. Quando o$rsbolos de repetip esio pximas de uma barra, podem ser escritas
usando f1” e “|2".
X1
M: 4/4
L: 1/4
K: C
%
lCDEF|GFEDI1C2G2:]2CGCz]
1 )
9 A | 1l 1 T Il T ! 1 |Il| 1 1l |
a5+ 1+
) - . . = - -
Como extendo ao habituahBc, 0 abcm2ps suporta outros tipos de repdigs. Aem de digitos, ABC+
tamkem permite o uso de pontosrgulas, $mbolo de subtracp e texto entre aspas:
X1
M: 4/4
L: 1/4
K: C
%
 CDEFI|1-3cdef:45 C2 G2 :|'last time" C G C z |[]
P |1_3 | |4’5 last time
S -
T .9. -‘- o

3.4 Informacéo, Autor, Titulo...

As nossas linsicas ainda e&b incompletas. No pximo exemplo introduzimos os camp®s (titulo,
subitulo), C: (compositor) €: (andamentos):
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3 PROPRIEDADES DA MUSICA 3.5 Partes

X1

T: Parab ens % titulo

T: Tanti auguri a te % sub-t itulo
C. tradicional % compositor

C: (transcric ao Guido Gonzato)

M: 3/4

Q: "Allegro" 1/4 = 120 % andamento
K: C

C> C | D2C2F2 | E2-E z C> C | D2C2G2 | F2-F z C> C |
w: tan- tifau- gu- ri a te,_ tan- tifau- gu- ri a te, * tan- ti"au-
C2A2F2 | E2D z B> B | A2F2G2 | F6 |]
w: gu- ri fe- li- ci, tan- ti"au- gu- ri a tel

Happy Birthday

Tanti auguri a te

traditional
(trascription Guido Gonzato)

Allegro d =120

9 ] I I T I | I I Y ]
Ve Y 1 [ 1 I 1 N af Y 1 I 1 1 1 1N wf Y |
t% 4 P N " I 1 1Y T 1N I\ | 1 1 é | ‘ " i P R

} —o - - ——f ' L te

D) - & ’ - [— - - - — - -

tan - tian - gu - ri a te, tan - tiau - gu ri a te, tan - tiau -

n | |

1 I I 1 1 I 1 I I Il |

! - — |

ANV I I d ‘ I L LI [ i - 1 [+ 10 1l |
gu - ri fe - Ii - ci, tan - tian - gu - oori a te!

A indicagdo textual no camp@®: (“Allegro” no nosso exemplog uma exteréo doabcm?2ps, e pode ABC-+
ser omitida.

Na secé@of iremos aprender como mudar o tipo de letraitida.

3.5 Partes

Algumas nuisicas &o feitas de &rias partes, possivelmente repetidas de forradgas. O campo a usar
eP: , seguido do nome da parte. No cabecalho, este campo especifica a ordem pela qual as parteR:devem
ser tocadas; no corpo, marca écio de cada parte.

[EEN

Canc ao em Tres Partes

2o

4

C

Primeira parte
CDEFCDEFGG G G|G2 zz:
Segunda parte
CEGCc|CEGC|cccclc2 Cz

P: Parte final

C/IEIG/c/ C2|C/IE/G/c/ C2|CA4|]

X:
T:
M:
L:
K:
P:
|:
P:
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3 PROPRIEDADES DA MUSICA 3.6 Acordes de Acompanhamento

Cancao em trés partes

Primeira parte

9 | 1 I I 1 1 I I I I I I Il |
7\ FEEm 10 1 | T | 1 | | | | | | | T | - I |
l'\.ﬂ\u LN H' } I I | 1| 1| |
D] -

Segunda parte

/)

)" | 1 1| I 1 I I Il |
7 | o E—— — — I - = - = = = — f £ 1|
AN WA 1] | - - | I 1 | - 1 I | T | T | 1 | 1 |
d _‘_ - T _‘_ - T T T T T _‘_

Parte final

A ———————

A | » ; { ! | = . I i |
[ FanY | | | T 5 | T I |
ALV - I I 8 - | 1 1 |
J ¢ = - e = E=3

3.6 Acordes de Acompanhamento

Em muitos livros de cariigs, acordes de acompanhamento (digamos, para guit@rajpetados como
‘A, “CT”, “Dm”, “F#” etc, acima da pauta. EmaBcC, estes acordeée indicados escrevendo o nhome do
acorde entre aspa$™exactamente antes da nota.

Um acorde de acompanhamento tem este formato: “nota” “alfetdtipo” “/nota baixo”. A notaé
A...G (apenas masculas); a alter@p € indicada conb (bemol) ou# (sustenido); o tipo de acorde
um dos listados na tabefi finalmente, uma barra ” seguido por uma nota A...G indica uma nota
baixo opcional.

Espacos entre o acorde e as notas seguidiesio permitidos.

1

Parab éens

(vers ao com acordes)

tradicional

(transcric ao Guido Gonzato)

3/4

"Allegro” 1/4 = 120

. C

C> C|'"F'D2C2F2|"C"E3 z C> C|"C"D2C2G2|
w: tan- ti"fau- gu- ri a te, tan- tifau- gu- ri a
"F'F3 z C> C|"F'c2A2F2|"Bb"E2D z _B> Bj
w: te, tan- tifau- gu- ri fe- li- ci, tan- ti"au-
"F"A2F2"C"G2|"F"F6[]

w: gu- ri a tel

200X

A0
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3 PROPRIEDADES DA MUSICA 3.7 Anotagoes Textuais

Tipo Significado
moumin | menor

maj maior

dim diminuto
+ouaug | aumentado

sus sostenuto
7,9,... | setima, nona, etc

Tabela 6: Tipos de acordes de acompanhamento.

Happy Birthday
(version with chords)

traditional
(transcription Guido Gonzato)

, Allegro =120 c c
Yy 3 I I I I I ]
y - Y I T I I f O r— T I 1
(&S —=~ \— I t - 1 I i LN — I t o 1
AN VA J I \“ A 1 ‘ I | d I \'. N 1 i I - ]
D) EF e s EFa Ea Fa
tan - tiam - gu - ri a te, tan - tian - gu - ri a
F F Bb
4} |
7 T T T T T ]
s v ——" - | — N be o
@_d . IR “I-\ I I i 1 =l .\ I IVJ u 1}
te, tan - tiau - gu - ri fe - li - ci, tan ti au -
F F
H
b4 1 1 I I 1 il |
o= 3 % | ! i
- I [+ K0 1 |
D] 1
gu - ri a te!

3.7 Anotages Textuais

Podem ser adicionadas andiaeg de @rias formas. O primeiro &iodoé escrever a anotag como

um acorde de acompanhamento; igtacolocar entre aspas, mas precedendo o texto com um caracter
especial. Outro &todo, & usar o camp®: . Finalmente, os campdd: podem ser inseridos para
especificar mudancas de andamento.

De acordo com a norma dgeC, as anota@es textuais devem comecar com um dos seguintes caracte-
res especiais® _<>@ Estes caracteres colocam a difererggida entre uma anotag e o acorde de
acompanhamento, e especificam a [fsiga anotedpo:

e ~ acima da pauta;

_abaixo da pauta;

< a esquerda da nota;

> a direita da nota;

@deve ser seguido de doiameros X e Y separados por umargula. A anotago ira ser colocada
com uma disincia horizontal d&X e vertical deY pontos.

Vejamos um exemplo que usa os doistouos:
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PROPRIEDADES DA MUSICA 3.8 Campos de Informacao

X:
M
Q:
L:

K:

1
: C

"Dolcemente" 1/4=60
1/4
C

CDEF/|[P:piano]GFED|""above"CDEF|
" _below"GFED|"<left"cDE">right"F|\

[Q: "sostenuto"] GFE"@-15,5.7anywhere"D|
Dolcemente o = 60
n p1ano rabove
)" 4 ] T | ] | | ]
7\ rl I | I 1 | I | I | [ | | 1
(GRS = . — . . Ee——— = . Pe—
P _below <left >right sostenuto @-15,5.7anywhere
P4 I I I I 1 1 1 ]
40 I I I I I P I I I 1 1 1 I |
(o= o = : 5 . — = 3 —
o bt L4 f L4 bt - L4

3.8 Campos de Informa@o

Na sec@o[L.§ expliquei os ficheiroeBC podem conter &rias nusicas. Esta funcionalidade juntamente
com o uso simples daBc, levoua cria@o de muitos arquivos delrsica em formataBcC na Internet.
De facto, oABC tornou-se o formato mais comum para difundiigita — especialmente, popular.

Existem campos para descrever propriedades dsiam, como area de onde surgiu, ritmo, notas
gerericas, entre outras. Estes campos de infoBmgmdem ser usados para pesquisar uma base de
dados por determinado tipo ddisica. Pode ignorar estes campos, panacscaso de Ihe interessar, aqui
estuma lista:

A
B
D:
=
G
H

N ® B O Z

area. ExemploA: It alia (zona Norte)
livro. Exemplo:B: Os Beatles 66-72
discogéfica. ExemploD: Ricordi

nome do ficheiro. Exempld:: http://www.mymusic.org/file.abc

. grupo de instrumento. Exempl@: guitarra

historia. ExemploH: esta m usica foi escrita...
informag@o. Exemplol: vers ao para solo
notas. ExemploN: veja tamb ém...

origem. ExemploO: Inglesa

ritmo. Exemplo:R: valsa

fonte. ExemploS: recolhida em Verona

notas de transcrép. ExemploZ: da fotoc Opia
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3 PROPRIEDADES DA MUSICA 3.8 Campos de Informacao

ﬁD Acabamos de completar a des@adgle todas as potencialidadesadar. Nao sea necesario dizer que
ainda precisamos de bastantes mais funcionalidades se queremos desgsaacamplexa. Existem

varias extendesa linguagem suportadas por algumas apbeac incluindo abcm2ps. De seguida,
iremos usar a linguagem extendida denominadastet-.

EREREREREN
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4 POLIFONIA COM O ABC+

Parte Ill
Harmonia

4 Polifonia com oABC+

Até agora, 8 vimos algumas melodias: (reica escrita apenas nurmiaica voz, ou um instrumento.
Iremos agora virar a nossa atéogara a msica polibnica , usando alguns corais como exemplo.

4.1 Vozes

Vamos recordar alguma teoria musical. Podem existir uma ou mais linhaésieamnumalinica pauta,
gue §0 uma ou maigozes As vozes pertencem a um ou maistrumentosalguns dos quai€m uma
Unica voz (ex. instrumentos de sopro) ou mais do que uma (ex. piardm)oildm conjunto de pautas
relacionadas a instrumentos que tocam juntos na@ebamado ursistema

Vamos comecar por escrever uma peca para duas vozes. O ¥angeguido por um nome, indica que
a misica seguinte pertence a essa voz. O nome da voz pode sémuenanou texto (ex. “Tenor”). O
campoV: pode ser escrito numa linha, ou nédie de uma rasica, ou entre pantesis rectos no icio
de uma linha de notas.

Aqui est o primeiro exemplo:

X1

T: Fra’ Martino

C: Tradicional

M: 4/4

L: 1/4

K:EE

%

Vi1

EFGE|EFGE|GABz|GABz|B/c/B/A/ GE|B/c/B/A! GE|
V: 2

z4 |z4 |EFGE|EFGE|GABz |GABz |
V.1

FB,Ez |FB,Ez |z4 |z4 |

V. 2

B/c/B/A/ GE|B/c/B/IA/ GE|FB,Ez|FB,Ez|
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4 POLIFONIA COM O ABC+

4.1 Vozes

Fra’ Martino

Tradizionale

S e e et 4 e} *e.,
e [ o .
/RS _ . R SR SN
GRAS «c e ®, qo ¢, e * o e i
2k . — — = =
o =: . =: .
g == — ==

Esta nuisica foi escrita alternando as linhas das vozes 1 e 2, como numa folhzstmmeal. Podémos
ter escrito toda a fisica da voz 1, e depois da voz 2: o resultado seria 0 mesmo.

Podemos adicionar algumas decl@&es; no cabecalho que especifica as propriedades de cada umesdais
vozes. Esté a sintaxe:

V: nome da voz definigs

Os nomes das vozes pode ser Lgitd com uma palavra (ex. “Tenor’pefinigdespossveis si0:

e clef= especifica a clave da voz; usa 0s mesmoarpatros examinados na saog-1.

e name=nomeou nm=nomeespecifica 0 nome que aparecesquerda da primeira pauta.

e sname=nomeou snm=nomeespecifica 0 nome que aparecesquerda de todas as outras pautas
depois da primeira.

e merge indica que a voz perten@gemesma pauta da voz anterior.

e uUp oudown indica a direcgo da haste.
Estes camposi® todos opcionais. Aqui &t mesma filsica com alguns melhoramentos:

1

Fra’ Martino

Tradicional

4/4

1/4

1 clef=treble name="Contralto" sname="S"

2 clef=treble name="Voz branca" sname="VB"
E

: 1] EFGE|EFGE|GABz|GABz|B/c/B/A/ GE|B/c/B/Al GE]|
: 2] z4 |z4 |EFGE|EFGE|GABz |GABz |

: 1] FB,Ez |FB,Ez |z4 |z4 |
: 2] B/c/BIAl GE|B/c/B/IAl GE|FB,Ez|FB,Ez|

LIEIIRASSNZOAX

31



4 POLIFONIA COM O ABC+

4.2 Posicionando as Vozes

Fra’ Martino

Tradizionale

Contralto
I — ] e
%&ﬁ' | | | |
H F:] 4 - - [ i ]\ | | i ]\ | I ] J I ] J
Voce bianca - =} .ﬁ:jj_‘_-'_, o e e S i e B S
s #ﬂﬁgﬂ% e == —% = =
I al | i
o = - > .
| 1 | I
VB | ' . J ‘ ‘ T 1 £ i T I £
S —= -JI- o o 'JI' &
4.2 Posicionando as Vozes

Uma peca polibnicaé tocada por &rios instrumentos, quérn uma ou duas oitavas. Uma ou mais vozes
pertencem a cada pauta. Para especificar como as vozes e 0s instru@enosiGonados na pauta,

usa o comand®o%staves.

ABC+

O comand®%staves deve ser seguido pelos nomes de vozes, opcionalmente delimitados por um par
de delimitadoresf] , {} e() . Como outros comandos no cabecalh&¥%staves deve aparecer antes
doK:.

&9

O comandd¥%staves inicia com um 96, e portanto, deve ser ignorado como um coraent Na
verdade, 80; alguns comandos que iniciam cofb%sao chamadometa-comeidtrios. Sao defini-
dos desta forma devido a k#zs de compatibilidade: aplidags que o suportam as funcionalidades
avancadas daBc+ podem ser o mesmadigo ignorando os meta-comanbs.

Os delimitadores@ usados seguindo estas regras:

guando as vozesao esdo entre delimitadores,do simplesmente ser impressas em pautas dife-
rentes. A voz superior no sistema ser a primeira voz da lista. Por exempgleostaves SATB;

quando duas ou mais vozes @stentre pdntesis rectos, estas pautas @stguntar por um
paéntesis. Este formate usado para a parte do coral num sistema. Por exerffflostaves
[SATB] ;

quando duas, #&s ou quatro vozes & mais do que quatro) @st entre chavetas, as suas pautas
estaBo juntas por uma chaveta. Ifdipicamente usado para as partes de piano caioangm
sistema%%staves {MS MD,

finalmente, se duas ou mais voze@estntre parntesis curvos, @io serimpressas ha mesma pauta.
Por exemplo%%staves [(SA) (TB)] ;

por omis§o, as barras de diéie de compassos atravessam todas as pautas. Para manter as bar-
ras apenas em cada compasso, uso o cargttentre todos os nomes de vozeXi%staves
[SIAIT|B]

Quando duas voze&g impressas na mesma pauta, a dikeatas hastes indica a primeira voz (up) ou a
segunda (down).
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4 POLIFONIA COM O ABC+ 4.2 Posicionando as Vozes

Aqui esé um exemplo de @sica para piano. Temo<£# vozes, duas das quagosocadas pela ao
esquerda. Quando uma destas vdze#enciosa, as pausasossubstitidas por pausas invigeis, como
as estudadas na séofZ3.

o1

. Studio

Op. 10 - N. 3

F. Chopin

. C

%%staves {RH1 (LH1 LH2)}

V: RH1 clef=treble name="Piano"
V: LH1 clef=bass

V: LH2 clef=bass

=X

=0

K: F
%
[V: RH1] (agfd edcG |A)(dcA B°FG) (C |F2 EF [E4G4]- |
[V: LH1] ac’ac’ bc’bc’-|c’z (["d27f2][eg][da][e2b2]|[fa]c’ac’ cc’bC’|
[V: LH2] f4 [f4g4] [[fa] x x2 c4 [x4 x4 |
%
Studio
Op.10-N.3
F. Chopin
y - ¢ — 1 i f ._F — - 3, ] { t I-a ’j

S E—— I 1t 1 I

] ——— " - g —

|

1k

L]

—

e e

Y~ <o Ce .- J~~M”"' E:j === =

=
[ [—

Tentemos agora uma peca mais complexa. Vamos escrever 0s primeiro quatro compassos do famoso
“Ave Verum” de Mozart, para od@p e SATB:

[EEN

Ave Verum

. W. A. Mozart

4/4

1/4

Q: "Adagio"

%%staves [(S A) (T B)] {(MD1 MD2) (MS1 MS2)}
S clef=treble name="Soprano" sname="S"
A clef=treble name="Alto" sname="A"

T clef=bass name="Tenore" sname="T"
B clef=bass name="Basso" sname="B"
MD1 clef=treble name="Organo"

MD2 clef=treble

MS1 clef=bass

MS2 clef=bass

rzOoox

S<S<S<<<<<
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4 POLIFONIA COM O ABC+ 4.2 Posicionando as Vozes

Ki D
%
[V: MD1] (DA,D[CE])|([DF]D[DF]JI[EG])|[FA][DF][FA][DF]JJA"G=GG |
[V: MD2] x4 [x4 [x4 |E4 |
[V: MS1] f2fa |afa2- a4 b4 |
[V: MS2] d4- |d4- |d4- |d4 |
[V: B] z4 |z4 |d2d2 |[d2d2 |
w. A- ve, A- ve,
[V: T] z4 |z4 |a2a2 |[b2b2 |
[V: Al z4 |z4 |F2F2 |E2E2 |
[V: S] z4 |z4 |A2(dF) [(A"G)=G2|
w: A- ve, * A - ve,
Ave Verum
W. A. Mozart
Adagio | l_\. —
Soprano v; § L L | o I I : I
| = = 2 = e 4o iz
Alto g i | » P P
A ve, A ve,
Tenore v; § = = % % % %
Basso i r r i" i’
A ve, A ve,
P — T e —————
S ¢ . ¢ ¢ F g g 3
Organo — I
| I I o o
Y 4+—3 . — S s

Note que as vozes foram escritas intencionalmente na ordem inversa. O Y#gtaves rearranjou

as pautas e vozes na ordem correcta. Normalmeatguierer escrever as vozes na mesma ordem que
esh escrito nd%%staves.

ﬁD O comanddio%staves € um ponto forte da notap doABC+ comparado com a hotag géfica usada

por muitos programas. Por exemplo, numa partitura com quatro vozes escrita como5#A€Bisa de
alterar o comandé&oc%staves para mudar a ordem das pautas, duas vozes por pauta. Num programa
grafico iria precisar de reescrever a pauta desdéc@in

Normalmenteg conveniente escrever as vozes adigo de forma similaa escrita numa partitura real:
torna o ©digo mais legvel. Por um lado, escrever adnas vozes separadamente torna mais simples
separar o @digo em \arios ficheiros, um para cada Yoz

Comoultimo exemplo, uma peca escrita de forn@orusual: o “Kyrie” da “Missa Brevis” de Andrea
Gabrieli. Esta msica esi escrita sem andamento. Cada voz segue o smriprandamento: nesta
situag@o devemos usar bl:none. O comprimento de cada compassaliferente para cada voz, e
consequentemente a expi@ssongphrase! é substitida pela verdadeira barra de déis Tamigm
gueremos “alla breve” indicado. Isto pode ser escrito como:

X1

ba rio ser que o progranebc2prt  seja usado; veja a se”u@.
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4 POLIFONIA COM O ABC+ 4.2 Posicionando as Vozes

T: Missa Brevis

C. Andrea Gabrieli (15107 - 1586)
M: C|

L: 1/4

%%staves [1 2 3 4]
. 1 clef=treble

2 clef=treble

3 clef=treble-8

4 clef=bass

L = longphrase!
F

ACS<<<

. Kyrie]
: 1] [M:none] F4 c2d2c2LG2 A2B2c2A2G2LF2 G2 c4 =B2 Lc4 z2 G2
w: Ky-ri - e e- lei - - - son e- lei - - son Ky-
[V: 2] [M:none] Lz8 C4 F2G2 FECD E2 F4 E2C2G2A2G2F2E2
w: Ky-ri - e **e-lei--sone-lei---
[V: 3] [M:none] z8 Lz8 F4 c2d2c2G2A2d2f2e2d2c2
w: Ky-ri -ee-lei-----
[V: 4] [M:none] z8 z8 Lz8 c4 f2g2f2Lc2 d2e2
w: Ky-ri - e e- lei -

<7

%
[V: 1] c2d2c2LG2 A2B2A3 GAB c2 d4 c3 B/LA/ G4 Al6 |]

w.ri-eelei----------- son.

[V: 2] A2 F4 E2F2D2 F4 F2 G3 F LF2 E2 F4 E2 F16 |]
w. - - - son Ky- ri- €e- lei - - - - - son.

[V: 3] A3 =B Lc4 z2 G2c2d2c2LG2 A2_B2G2LA2 c4 cl6 |]
w: son__ Ky-ri - e e-lei - - - - son.

[V: 4] Lf4 z2 c2f2g2f2Ld2 f2e2d2LB2 c8 f16 |]
w: son Ky-ri - e e- lei - - - - son.
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4 POLIFONIA COM O ABC+

4.3 Mudanga de Sistema

Missa Brevis

Andrea Gabrieli (15107 — 1586)

QL

QL

T

QL

~ N
“oBNN oS BN

1 1 I T
1 i 1 I I Il
o 4‘ = L = GIL =
©
Ky ri e - lei son € lei
I Il -~
" | = I i = s ) =
7Y 1 (2] = [#] I Il = 1 Il = [#]
v T T T T =i [#] T T T T T
< I 1 I < 1 T 1 I
Ky ri e e lei -
—
I | | = T | T =Y [#]
53 < I I I (] 14 I
Lid I T 1 | I
| T
Ky ri e e lei -
4] I I | | [—
—— = o T ] = ] e - — © 7= P m—
174 1 T | () = [ K3 2 i *— ) o d oy :
Il T 1 | - Il 1
‘] T T | T T
i e e lei - - - - son.
I I
)4 | T I T —1
1Y 1 1 Il T 1 T 1 T 1
L8 (] 1 Il Il 1 = 1 1 1
[ & = [#] Il O [#] ~ [+ P < =i
& = = = —=
son Ky ri ee - lei - - son.
n ] ] ]
P " A | | T ~ T | 1 T | 1
1~y I |"HP - ] I - I (2] = 7] I I 1Y T —1 T =
| [+ 10 L. Ll =i 1 1 1 5 [#] Ll =i = Ll
1 A 1 1 1 = T A
o T T T \
8 son Ky ri e e lei - son.
I 1 1 I
o | R | e H =
b A I : =

son

- i

o T

- lei

TR

L

son.

Nota: alguns pametros de formaté@g foram usados, mas foram removidos ddigo para clarificar.
Iremos estud-los na se@p§B.

4.3 Mudanca de Sistema

Em pecas com alguma complexidade (digamos, para solo, coro e orquestra) nem todos os instrumentos
tocam ao mesmo tempo. Escrever todas as partes, contendo basicamente pausas, seria uma perda de
tempo e espaco quando apenas um instrumerédadstar.

E pos$vel mudar o camp®&o%staves de acordo com o neces®, especificando apenas os instrumen-
tos que esto a tocar. Aqui edtum exemplo retirado do “Agnus Dei” da Missa em Sol, de Schubert. O
resultadcé mostrado na figuia

%%stretchlast true

X1

T: V - Agnus Dei

M: 4/4

L: 1/8

Q: "Lento"

%%staves 1

V: 1 clef=treble name="S" sname="S"

Ki G

% soprano solo

[V: 1] Z5|"Sopr. Solo"B3 e e2 ¢ A|F F/> Al ¢c> B {A]JG G z2|
w: A- gnus De- i, qui tol- lis pec- ca- ta- mun- di,

[V: 1] e> e e e g3 fle/|[d3 “c/B/ (A2 AN'G/ B/IA/|=G F z2 z4|
W. mi- se- re- re no- bis, * mi- se - re - - re * no- bis,
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4 POLIFONIA COM O ABC+ 4.4 Divisdo em Vozes

% coro

%%staves [ 1 2 3 4 ]

V: 1 clef=treble name="S" sname="S"
V: 2 clef=treble name="A" sname="A"
V: 3 clef=treble name="T" sname="T"
V: 4 clef=bass name="B" sname="B"

[V: 1] pp!A> G E F (G2 E2) |F2 z2 z4 IB> AFGA>GEF |
W. mi- se- re- re no - bis, mi- se- re- re, mi- se- re- re

[V: 2] D> "C C 'D (E2 C2)|=D2 z2 z4 [B,> B, B, B, D> "C C "D|
[V: 3] Ipp!lA> A A A (B2 A2) |A2 z2 z4 |IG>F 'D E A>SAAA |
W: mi- se- re- re no - bis, mi- se- re- re, mi- se- re- re

[V: 4] >e Af(e2 @a2) |d2 z2 d>ddgB>BBef>eAf |

W. mi- se- re- re no - bis, mi- se- re- re | |
%

[V: 1] (G2 E2) D2 z2 |z8|

w: no - bis.

[V: 2] (E2 "C2) =D2 z2|z8|

[V: 3] (B2 G2) F2 z2 |z8|

wW: no - bis.
[V: 4] (e2 a2) d2 z2 |z8|
wW: no - bis.

% basso solo

%%staves 4

V: 4 clef=bass name="B" sname="B"

[V: 4] "Basso Solo"f3 b b2 g e|’c ¢/> e/ g> d {e}d d z2|
w: A- gnus De- i, qui tol- lis pec- ca- ta mun- di,

[V: 4] b> b b b d'3 “c'/b/l[a3 “g/fl (e2 el)’d/ flel|=d "c z2 z4|
W: mi- se- re- re no- bis, * mi- se - re - - re - no- bhis.

4.4 Divisao em Vozes

Em certas pecas delsica, uma voz divide-se em duas, em apenas alguns compassos; por exemplo, uma
peca pode acabar com um tenor a cantar drardjuanto o outro canta um sol.

Para o ter de introduzir uma voz suplementar, praticamente igoatra, podemos usar orsolo “&”.
Quando colocado no meio de um compasso, divide a voz actual € asibotas seguintes a outra voz.

X1

M: 4/4

L: 1/4

K: C

%
C>CE>E|G>GG2&G2E2|C>CE>E|G>GG2&X2E2|
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4 POLIFONIA COM O ABC+
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Figura 3: Uma peca onde o sistema mu@s trezes.
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H33344
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5 PARAMETROS DE FORMATACAO

Parte IV
Formato da Pagina

5 Parametros de Formata@o

Aprendemos a escrevelusica polibnica. Agora deveremos decidir o formato daima, tipos de letra,

e outros paéimetros. Cabcm2ps tem varios comandos para configurar osgaetros de formatap.
Estes comandosie escritos no@digo como pseudo-comeémios, ou em ficheiros externos conhecidos
comoficheiros de formato

Os pseudo-comeatios (a partir de agorapmando}sao linhas que comegam cArPoESstes 8o escritos
no cabecalho ou no corpo. Exister@rios comandos: alguns esff@os do formato daggina, tipos de
letra, espagamentos, etc. Muitos comandos aceitam uame#ro de um destes tipos:

e umaunidade de compriment@specificada em cdnietros (cm), polegadas (in) ou pontos (pt);
por exemplo30pt , 1cm, 0.3in ;

e umvalor lbgico“sim ou rao”, expresso usando as palavirae  (verdadeiro) odalse (falso),
ou de forma equivalente, com 1 ou 0;

e umastring, comoTimes Roman 24;

e umnimerq ou inteiro ou decimal;

Uma lista completa de comandos dispais é apresentada no &pdiceB. Agora vamos ver um exem-
plo bastante completo. A seguinte peca (0s primeiros dez compassos do Ave Verum de Mozart) cont
0s comandos mais habituais:

% FORMATO DAABINA
%

%%pageheight 29.7cm

%%pagewidth 21cm

%%topmargin lcm

%%botmargin lcm

%%leftmargin lcm

%%rightmargin lcm

% ESPACAMENTO

%%topspace Ocm % espa® antes da pe@

%%titlespace Ocm % espa® antes do t itulo
%%subtitlespace 0.3cm % espa® antes do sub-t itulo
%%composerspace 0.5cm % espa® antes do nome do compositor
%%musicspace 0.5cm % espa® antes da primeira pauta
%%yvocalspace 1.5cm % espa® adicional depois das li-

nhas de letra

%%sysstaffsep lcm % espa® entre as pautas do mesmo sistema
%%staffsep 3cm % espa® entre os diferentes sistemas
% FONT

%%otitlefont Times-Bold 28

%%subtitlefont  Times-Bold 16
%%composerfont  Times-Roman 12
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5 PARAMETROS DE FORMATACAO

%%vocalfont Helvetica 14 % para a letra
%%gchordfont Times-Bold 14 % para acordes

% MISC

%% measurebox true % numerar compassos huma caixa
%%measurenb 0 % numerar compassos no primeiro
%%exprabove true % express 0Oes acima da pauta
%%barsperstaff 5 % n Umeros de compassos por pauta
%%scale 0.65 % escala

%

X1

T: Ave Verum

T: per coro e organo

C: W. A. Mozart (1756-1791)

M: 4/4

L: 1/4

Q: "Adagio"

%%staves [1 2 3 4] {(5 6) (7 8)}

V: 1 clef=treble name="Soprano" sname="S"

V: 2 clef=treble name="Alto" sname="A"

V: 3 clef=treble-8 name="Tenore" sname="T"

V: 4 clef=bass name="Basso" shame="B"

V. 5 clef=treble name="Organo"

V: 6 clef=treble

V: 7 clef=bass

V. 8 clef=bass

K: D

%

% 1 -3

%

[V: 1] z4 |z4 |A2(dF) |
w: A- ve, *

[V: 2] z4 |z4 |F2F2 |
[V: 3] z4 |z4 |[A2A2 |
w. A- ve,

[V: 4] z4 |z4 |d2d2 |
% w: A- ve,

[V: 5] (DA,DICE])|([DF]D[DF][EG])I[FA]IDF][F][DF]|

[V: 6] x4 [x4 |x4 |
[V: 7] f2fa |afa2- |ad |

[V: 8] d4- |d4- |d4- |

%

% 4 -7

%

[V: 1] (A"G)=G2|(GB)(AG) [(GF)F2 |E3E |
w: A - ve, ve - rum * cor - pus na- tum

[V: 2] E2E2 |(EG)(FE) |(ED)D2 |C3C |
[V: 3] B2B2 |[A2A2 |A2A2 [A3A |
w: A- ve, ve- rum cor- pus na- tum

[V: 4] d2d2 |c2c2 |[d2d2 |A3A |

[V: 5] A"G=GG|[EG][GB][FA][EG]|[EG][DF][DF][FA]|AEEA|
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5 PARAMETROS DE FORMATACAO

[V: 6] E4
[V: 7] b4
[V: 8] d4

%

% 8 - 10
%

[V: 1] FFGG

[V: 2] DDEE

[V: 3] AAAA

[x4
a4
|c4

[(G2F)F
w: de Ma- ri- a Vir - gi- ne,
|(E2D)D

|A3A

w: de Ma- ri- a Vir- gi- ne,
|[d3d
[V: 5] [FA]dfl[eg]G|[E2G2][D2F2]|[C4E4]|
[x4

[V: 4] ddcc

[V: 6] DAAD

[V: 7] a3a
[V: 8] d2c2

Uma grande diferencazin & verdade? A diferenca deve ser clara. Para mais detalhes @osgbars,

a4

|ddfd

veja por favor o apndiceB.

Depois de ter especificado os garetros, eles continuam os mesmos para todaisica Alguns, no
entanto, podem ser redefinidos: por exem@épvocalfont . Isto torna podsel escrever uma linha de
letra de niisica seguida por outra com a sua tradugum tipo de letra diferente.

1

6/8

C

EAQZOAX

Silent Night
F. Gruber

"Andante tranquillo”

[x4
a4
|d4

|E4

|C4
|A4

|A4
[x4

|x4
|Aaec |

G>A G E3|G>A G E3|d2 d B2 Bj|c2 ¢ G3|
%%vocalfont Times-Roman 12
w: A- stro del ciel, Par- gol di- vin, \

w: mi- te"A- gnel- lo re- den- tor!

%%yvocalfont Times-ltalic 12
w: Voi- ci No- \"el, \"'o dou- ce nuit! \

w: L'Ve- toile’est \a qui nous con- duit.
%%vocalfont Times-Roman 12
w: Si - lent night! Ho - ly night! All is calm, all is bright.

|c2c2|

a4
|A4

Astro del ciel
F. Gruber
Andante tranquillo
_97_|'£: K pr— K —Y Y T I ]
o | \I 1 I. 1 \' | 1 = - - 1 F ‘:. =
- L o — 7 ™ & —1 7 o j
.J - b | Y T r
A - stro del ciel, Par gol di - wvin, mi te A - gnel lo re den - tor!
Voi - ¢ci No - &l I} dou - ce nuit! L'é - toileest la qui nous con - duit.
Si - lent  night! Ho - ly night! All is calm, all is  bright.
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A
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Adagio

il m | Ha m H 1
e !_vJ m
e 2 ™ TR 2 i M 1R+
e ¢ Tk h | O Ql il
TN < T DL ol TTme a9
I
oy i
[ 1HN! w IR TR n_Vu QL e
TR < TR TR < Q| il [« c
h I
.\ﬁ X
n n ] ]
e L )
e e
I
e e
T -
n n ] ]
e
el T
S e e SuNy o e e
= = = x| = |
» » » N ;
m\.v ﬁm\d ﬁm\ﬂs ﬁm\d ﬁ
e —
o)
@ o o 2
= o 1] o]
& S ® % =2
o < [ m o

ol
5 ||llle |6l e ®
T 5 ™ TIN5 | ol
T T iy el
v ¥ ol
LIRS T e s I Ol
™ @ ™ 1| « TeR_ —%
mrs ™ T | = Q | q
H o . -+ [\
g » g s |
™ 3 ™ M| S 1. —ola/
T m e TN m 1. .
T
e
e [P TR e v M- 9P
L 2] 1] Al 0 | |
3 \ N 2 s
] v _ ] J , i
T* 8 IARILIE T ¢¢
= = r
. - L. H
S — e ———

Figura 4: Ave Verum com pametros de formatao.
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Aqui fica outro exemplo que demonstra as capacidadesbdm2ps para alterar texto com pecas de
musica. O resultadé mostrado na figura

%%font AvantGarde-Demi

%%textfont Helvetica 26

%%center Exemplo Tipogr afico

%%vskip 0.5cm

%%textfont Helvetica 14

%%begintext justify

%%Este & um exemplo de texto inserido num ficheiro ABC. Esta
%%funcionalidade do abcm2ps permite-lhe escrever livros de

%%ifrsica, colecc  0es ou outras publicac Oes sem ter de recorrer
%%a um programa especifico. N ao & mau, pois n ao? Agora vamos
%%escrever um pequeno exemplo musical.

%%endtext

X1

T: Estudo

M: 4/4

L: 1/4

Q: "Docemente"

K: C

%
IpICCGG|AAIMfIG2|Idiminuendo(!FFEE|DD!diminuendo)!C2|

%%yvskip 0.5cm

%%textfont AvantGarde-Demi 14

%%begintext align

%%Agora, vamos ver alguma coisa mais alegre. Para come@r va-
mos trocar

%%tipos de letra: do Helvetica para AvantGarde-

Demi. Aqui est a o mesmo

%%Estudo com umas pequenas variac 0es para 0 tornar mais interessante.
%%endtext

2

Estudo

segunda vers ao

4/4

1/4

"Adagio"”

C

AOCZ X

%

.C{DCB,}C.G{AGF}G|A>AG2|.F{GFE}F.E{FED}E|D>DC2|
%%sep 0.7cm 0.7cm 6cm

% A linha seguinte incrementa o tamanho dos caracteres
%%textfont * 26

%%center Fim do exemplo.

%%sep 1lcm 1cm 6cm

TODO: explicar o comando %%font
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Exemplo Tipografico

Este é um exemplo de texto inserido num ficheiro ABC. Esta funcionalidade do
abcm2ps permite—lhe escrever livios de musica, colecgoes ou outras publicagoes
sem ter de recorrer a um programa especifico. Nao é mau, pois nao? Agora
vamos escrever um pequeno exemplo musical.

Estudo

Docemente

{
| HER
O
| _HEE
| _HEE
| 168
[ 168

=

Agora, vamos ver adlguma coisa mais alegre. Para comec¢ar vamos trocar
tipos de letra: do Helvetica para AvantGarde-Demi. Aqui estd o mesmo
Estudo com umas pequenas variacoes para o tornar mais interessante.

Estudo

segunda versao

QL

Fim do exemplo.

Figura 5: Alternando texto comimsica.
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5 PARAMETROS DE FORMATACAO 5.1 Quebras de Pautas

5.1 Quebras de Pautas

Para dar a indicd®p no iricio de uma peca (por exemplo, a tonalidade original, ou etdnsu escrever
umacoda é possvel interromper a pauta com o comarf@ostaffbreak

X1

L: 1/4

K: C alto4

%

[COgON\

%%staffbreak 0.3cm

K: C treble

CCEE|GGcc|"al coda"ccee!codal|fgc2|\
%%stafforeak 1.5cm

Icoda!g2C2|]
1& ! e — 7ot GB; . : ? 1
Iy e e T —r—F = ! |
[ J .} _‘_ _‘_ - - T T T T T _d_
Se a mesma peca ddigica tem @rias pautas, a quebra tem de ser aplicada a todas elas.
5.2 Utilizando varias colunas
Os comando%%multicol start , %%multicol new e%%multicol end sao usados para de-

finir areas, ou “colunas”, nas quais @sicaé inserida.

O comandd%%multicol start guarda as margens actuais e coloca a posigrtical para o iicio
de uma coluna. Neste pon®posével mudar as margens e imprimir material na primeira coluna.

O comand®%multicol new move a posigo vertical para o iitio de uma nova coluna; recolocando
as margens e imprimindo o material néciio desta nova coluna. Esta séquia pode ser repetida quantas
vezes as desejadas.

Finalmente%%multicol end reinicializa as margens dagina para os valores antes&&omulti-
col start € move a pos#o horizontal abaixo das colunas que foram impredsasais fcil do que
parece. Aqui fica um exemplo:

%%pagewidth 21cm

%%leftmargin 1cm

%%rightmargin 1cm

X1

M: 4/4

L: 1/4

K: C

%

CDEF|GABc|cdef|gabc’|

%%multicol start

%%rightmargin 11cm
"left"CDEF|GABC|

%%text Left column (margins: 1, 11)
%%text Width: 21 - 1 - 11 = 9 cm
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%%multicol new

%%leftmargin 13cm

%%rightmargin 2cm

"right"cdef|gabc’|

%%text Right column (margins: 13, 2)
%%text Width: 21 - 13 - 2 = 6 cm
%%multicol end
CDEF|GABc|cdef|gabc’|

/) |
i I — |
e e e ——— I
D] o T 1
AMeft
ﬂe ] |
)4 I I I I 1| ]
{os—1 I ! i — P ——

Left column (margins: 1, 11)
Width: 21 - 1 - 11 =9 cm

Aright . 1%
] 1 1 1 1 ]
| | | T |
I I 1 I ]

'J T

Right column (margins: 13, 2)
Width: 21 - 13 -2=6cm
/) | ""F‘#

.J _‘_ T I

5.3 Cabecalhos e Rodags

Os seguintes comandos definem o texto que desparecer automaticamente em todas &gnas:
%%header para o cabecalho daagina e%%footer para o seu roddp Estes comandos, seguidos
por texto, i&o imprini-lo automaticamente ao centro dagina.

Na verdade, podem ser definida8stareas: esquerda, centro e direita, com diferentes textos em cada
uma dasareas. Em qualquer caso, a linha de texto deve ser colocada entre aggadligso, o texto
deve usarisnbolos especiais para inserir infornrdagespeifica acerca da peca:

e $F escreve o nome do ficheiro actual;

e $N escreve oitulo da nusica actual,

e $P escreve o aimero da pgina;

e $P0 e $P1 escrevem o iimero da Agina, mas apenas se for parimpar;

¢ \n indica o iricio de uma segunda linha de texto.

Os tiés campos devem ser separados porcamacter de tab Para quem &o esh familiarizado com
ele, esteéé um caracter especial, que usando o JedABC pode ser obtidGebR009 . Tamkem, no
JedABCEé aconselhado que use linf#fb6header e %%footer obtidas pelo meniode/abcm2ps

Options/page Layout, e, se neceésio, modifi@-los.
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Aqui esh um exemplo do comanda%footer utilizado para imprimir os iimeros de @ginas parea
esquerda, 0 nome da peca no centro, elmsaros de g@ginasimparesa direita.

%%footer "$PO $N $P1"

Repare que estageamao esto separadas por espacos, mas por tabs!

5.4 Inserindo Graficos

Outra possibilidade interessar@ adi@o de ficheiros EPS externos numa partitura, por exemplo, para
adicionar um logotipo ou desenho. O comaftEP$® usado seguido pelo nome do ficheiro a inserir:

X1

T. Teste de uso do meu logotipo
K: C

CDEF GABc |cBAG FEDC |

cdef gabc’|c’bag fedc|

%%text Musica apresentada por...
%%EPS logo.eps

Testing the use of my logo

0 4 —_— [ — !
e . e ——
T ' o
0 s £ £ T 2 o

O e A RN N B ]
RO — i — ———— F |

Beautiful music presented by...

Se o ficheiro a ser incldo estiver noutro formato (ex, jpeg), deve ser primeiro convertido para EPS com
um programa adequado. Mais inforraagpode ser encontrada na seas.

6 Ficheiros de Formatos

Apesar de ser pos&l inserir paametros de formatap no édigo, pode ser mais @tico colo@-los
num ficheiro externo qué chamado pelabcm2ps quando a peca formatada. Este ficheiro pode ser
definido como unicheiro de formato

Aqui es& como um ficheiro de forma#®constitido:

% ficheiro de formato

scale 0.8

topmargin 2 cm

titltefont Helvetica-Bold 13
subtitlefont Helvetica-Bold 10
% etc...

% fim
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7 NUMERANDO COMPASSOS E PAGINAS

Como pode ver, @0 é nada mais do que escrever osjpaetros de formatap sem os dois caracteres de
percentagem no igio.

Para formatar a peca delsica usando o formato contido num ficheineemplo.fmt |, que esteja na
mesma pasta do ficheiro fonte, use adap¢ doabcm2ps na linha de comando:

abcm2ps -O= -¢c -F exemplo /home/guido/musica/brano.abc

O uso de um ficheiro de formatoa melhor soluo quando quer formatar umarge de partituras que
partilham o mesmo estilo.

7 Numerando Compassos ed&yinas

A numera@o de compassdascontrolada com &s comandos¥%%measurefirst , %%measurenh, e
%%measurebox que §0 explicados na se&ggB-3.

A numera@o das pginasé controlado com a o -N numerona linha de comando dabcm2ps.
Valores posiweis €0:

: numerago de @ginas desactivado;
: numerago de faginas no canto superior esquerdo;
: numeragoa direita;

: numeragoa esquerda nasaginas pares direita nas gginasimpares;

°
A W N B O

: numeragoa direita nas @ginas paresy esquerda nasginasimpares;

7.1 Controlo de Compassos

O nimero de compassos por pauta pode ser controladaraEsmodos:

e 0 mais preciscé inserir cuidadosamente em cada linha ddigo o timero exacto de compassos.
Nao aconselho esteétodo;

e em muitos casos, pode ser bastante bom deisdcan2ps fazer o trabalho com a opg-c (ver
sec@op);

e quando quer que cada pauta tenlmpassos, use o comariddobarsperstaff  nno ddigo
ou a op@o-B nnalinha de comando dabcm2ps.

Se allltima linha contiver menos compassos, qée ncupem toda a largura dagina, pode controlar a
Sua expariéo com o comand®%stretchlast

E geralmente recomendadamse preocupar com dimero de compassos a ser escrito em cada liBha.
melhor concentrar-se nalsica e deixar abcm2ps fazer a formatao com a opgo-c .

1y Se decidir corrigir o imero de compassos por si mesmo, tenha cuidado parastrever muitos ou
poucos por linha! Se escrever demasiado poucos, a paataaea legvel; se escrever demasiados, o
abcm2ps ira redesenhar a linha por si mesmo;
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9 CONFIGURACOES AVANCADAS (PARA UTILIZADORES EXPERIENTES)

8 Poupanca de Espaco

Um problema que aparece frequentementa impresdo da partitura no menorimero posiwvel de
paginas. Depois de ter o formato dagina, e de ter definido as margens, pode usar alguaspaios
para reduzir o espacgo ocupado pela partitura:

e antes de mais, o poderoso comafd®scale factor. Por omis&o, a partiturée produzida com
um factor de escala de 0.7. Um valor maid aumentar a partitura, um valor menor, diminuir o
seu tamanho;

e reduzir o espaco entre partituras com os comapt¥sstaffsep e %%sysstaffsep , e o uso
de comando que alteram o espacamento verticdtalo tsubttulo, letra, etc.

e se aopgo-c (ver secaol]) for usada, o comand%maxshrink factor pode ser usado para
reduzir o espacamento horizontal entre notas. A com@oestxima pode ser obtida com um
factor = 1, a ninima comfactor = 0.

e para achatar ligaduras, use o coma#iebslurheight

9 Configuragdes avancadas (para utilizadores experientes)

abcm2ps tem uma funcionalidade muito poderosa: a possibilidade de modificar e/ou adicionar rotinas
POSTSCRIPT € novos gnbolos. Para fazer isto, o utilizador deve incluir unéaies de comandos que
definam o novoisnbolo ou rotina no @édigo, usando as rotinasoBTSCRIPT definidas nabcm2ps ou
adicionando novas.

Devemos dizer que apenas programadorésions deveio ser capazes de usar estas funcionalidades.
Além de maisé necesario estudar o@digo fonte daabcm2ps e olhar para o@digo ROSTSCRIPTque
ele produz.

9.1 Novas Rotinas BSTSCRIPT

O comandd»%postscript , seguido por édigo na linguagem @sTSCRIPT, adiciona novas rotinas
ou redefine as existentes. Por exemplo, os comandos seguintes redefine diwotiteaforma a que as
linhas da partitura sejam mais finas.

%%postscript /dlw
%%postscript {0.2 setlinewidth} bdef % default: 0.7

As rotinas ®STSCRIPTNo abcm2ps sdo definidos no ficheiro deébdigosyms.c .

9.2 Novos $mbolos

O comandd%decoadiciona novosisnbolos de expre&®, re-usando rotinas rabcm2ps ou possi-
velmente as definidas pelo utilizador. A sint@«a seguinte:

%%deconome tipo ps h wl wr string

onde:

e nomeé o nome do novoigmbolo (sem os pontos de exclaraag;
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9 CONFIGURACOES AVANCADAS (PARA UTILIZADORES EXPERIENTES? Novos Simbolos

e tipo & um inteiro que especifica o tipo dembolo. Os valores entre 0 e 2 indicam uimbolo
perto da nota e dentro da pauta, de 3 a 5 perto da nota mas fora da pautadé expresses
associadaa pauta. Para dar uma ideia do posicionamento isaisados, aqui fica uma listagem:

— 0: comoltenuto! ou staccato;

— 1: com olslide! :

— 2: como olarpeggio! ;

— 3, 4: expres8es gearicas;

— 5: como oltrill(! ou !trill)! ;

— 6: gererico;

— 7: como $mbolos indicando o tamanho da émica.

e psé o nome da rotina®sSTSCRIPT que trata doisnbolo. Este pode ser o de uma rotina definido
pelo utilizador ou existente rebcm2ps;

e haltura da expre$® em pontos;
e Wl ewr nao {0 usados;

¢ finalmente string & texto opcional.

Vejamos um exemplo retirado do ficheileco.abc queé disponibilizado com abcm2ps. Iremos
adicionar alguns novosrabolos para diamica usando as rotinpé pré-definidas:

%%deco fp 6 pf 2000 fp

%%deco mp 6 pf 20 00 mp
%%deco (f) 6 pf 20 00 (f
%%deco (ff) 6 pf 20 0 O (ff)
X1

T: Novos s imbolos de din amica
K: C

Ifp!lCDEF GABc|!mp!CDEF !(f)!GABc|!(ff)!CDEF fflGABC]|

New dynamic expressions

.""T"T__l i rﬁ_r__ﬁ F’T_T_-‘ T
1 -‘|- | -‘\-
Io mp o i I

A linha %%decoimplementa quatro novo$rsbolos:!fp! , Imp! , I(f)! e I(ff)!

Vejamos outro exemplo. Aodligo seguinte adicionaés novos snbolos: um ligada nota e dois ligados
a pauta, um acima e outra abaixo da pauta. O priméimbalo!tu! & um $mbolo de staccato na forma
de um trngulo. Oltu!  usa a nova rotinaewdot . Os outros Bnbolos §o o!rtoe! e lltoe!

gue usam a rotineoe e adicionam umisbolo parecido com urh acima e abaixo da pauta.

%%postscript /newdot { % usage: x y newdot

%%postscript M 1 2.5 rmoveto -2 O rlineto
%%postscript 1 -5 rlineto fill } bdef
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%%deco tu 0 newdot 5 0 O

%%postscript /toe { % usage: X y toe
%%postscript M 5 0 rmoveto
%%postscript -5 5 rlineto -5 -5 rlineto currentpoint stroke
%%postscript } bdef

%%deco rtoe 6 toe 5 0 0

%%deco Itoe 3 toe 5 0 0

%

X1

T: Novos s imbolos de express ao

K: C

%

ltu!Cltu!DItu!Eltu!'F GABc|!ltoe!c’!rtoelbag .f.e.d.c|

New symbol expressions

NN
SEIN

4;
{
>

IL
Wn

9.3 Adicionando Tipos de letra

Os tipos de letra normais do GhostScripbrusualmente suficientes para quase todos os utilizadores. No
entanto,é posével adicionar novos tipos de letra, mas apenas tippsTBCRIPT. Para mais detalhes,
por favor veja a seé&pB-3.

Um bom §tio de Internet com uma grande col@ocde tipos de letra ®STSCRIPT gratis € http:
Ilwww.steffmann.de/engiish/fonts.htm . Esteé o procedimento para adicionar um novo
tipo de letra chamado Haenel Fraktur, copiado céfaenelff.zip

Descomprima o arquivo e copie o fichelblaenelf.pfb  para a directoria que cdsn os tipos de
letra GhostScript. Supondo que instalou o GhostScript e 0s seus tipos de letti halsitual, esta
directoriaé C:\hs\hs8.00\font em sistemas Windows (mude émero da verido se necessio),
enquanto em Linux e outros Unédusr/share/fonts/default/ghostscript/

Agora edite a lista de tipos de letra do GhostScript. Em Windows, este flchelr(a(mer\gs\gss
O0O\lib\Fontmap.GS , € em Linux/usr/share/ghostscript/6.52/lib/Fontmap.GS

Mova-se para o fundo do ficheiro e adicione esta linha:

/Haenel-Fraktur (FHaenelf.pfb) ;

Esta linha define um novo tipo de letra chamadenel-Fraktur . Se desejar, tan@m pode definir
um nome mais curto, um nome alternativo para o mesmo tipo de letra:

[Fraktur /Haenel-Fraktur ;

Agora estamos prontos para usar 0 novo tipo de letra nos fiche8msAntes de tudo, declare usando o
comandd®%font seguido pelo nome do tipo de letra. No nosso exemplo:

%%font Haenel-Fraktur
%%titlefont Haenel-Fraktur 24
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%%composerfont Fraktur 16 % use the alias

X1

T: Vamos experimentar o tipo de letra Haenel-Fraktur
C: Guido Gonzato

L: 1/4

K: C

%
CDEF|GABc|cBAG|FEDC]|

Let’s try the new font Haenel-Fraktur

Guido Gonzato
4} |

A 1 I 1 I

e

Tenha em aterdp que alguns tipos de letra qua @ncontrar na Internein esho completos conem
letras em maisculas, ou falham alguns caracteres); nem to@log&tis; e nem todo£m boa qualidade.

[ 1N
T
T

e

ERENEREREN
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11 O PRE-PROCESSADOR ABCPP

Parte V
Aléem de Impressio

10 Conversio para MIDI

Escrevemos a nossa partitura maserrare humanum esigora precisamos de verificar e ter a certeza
que de Ao temos errosE muito mais &cil encontrar erros numa partitura se a puder ouvir. Para este fim,
0 programa dgatisabc2midi & muitoGtil. Uma Gnica linha de comandoéarconverter o @édigo num
ficheiro MIDI que pode ser tocado com qualquer programa matim

Oabc2midi  geratantos ficheiros MIDI quantas as pecas no seu ficfielreiro.abc , adicionan-
do o rtimero déndice do camp: para cada nome de ficheirficheirol.mid , ficheiro2.mid ,

Em Windows, clicando duas vezes no icon destes ficheiao®i@-los. O JedABC & integra o
abc2midi  directamente.

No entanto, existe um problemér®: oabcm2ps e abc2midi  nao f.0 completamente compatis
um com o outro, uma vez que o primeiro aceita uma sintaxe mais extendida do que o segundo. Conse-
guentemente, quando escrevergicas ennBC+ alguns pormenores devem ser tidos em conta:

e 0 campoQ: noabc2midi nao aceita texto em frente da defi@igde tempo.

e nomes das vozes nos campassao apenasimeros, e o seqéncias de caracteres.

e 0s campo¥: nao podem aparecer no cabecalhceraldisso, indicaes comd/: 4 clef=bass
nao €0 reconhecidds

e NA0 S0 permitidas pausas inweis.

e texto entre aspa$podem conter acordes de acompanhamealidas e @o anotages textuais.

z

e quando o compasso inicial de uma pégapetido (com:*|"), normalmente af: " &€ omitida. No

entanto, abc2midi precisa que esta seja inserida.

e se uma mudanca de sistema ocorre no meio de uma pae2midi perde-se e gera um ficheiro
MIDI incorrecto.

e 0oabc2midi nao aceita os campask .

e TODO: encontrar outras incompatibilidades.
O problema aparece em como escrevéisita que possa ser convertida pasPSCRIPT e tamlém
para MIDI. Em teoria, teria de escrever dois ficheiros, um palom?2ps e outro para @bc2midi

isto & completamente inacéitel. Uma alternativé usar o pe-processador, quediscutido na @xima
sec@o.

11 O Prée-processadombcpp

Um pré-processadoé um programa que modifica um ficheiro de texto, de acordo com comandos conti-
dos no ficheiro. Gibcpp & um pe-processador expressamente desenhado para fichezo®ermite-
Ihe:

"Para baixar uma voz escrita na clave @@ér uma oitava, adicione a indiéaonde a parte inicigk:D octave=-1]
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11 O PRE-PROCESSADOR ABCPP

excluir ou incluir partes de uma peca de acordo com cdredigspecificadas;

definirmacros isto &, Smbolos e segencias de comandos especificados pelo utilizador;

renomear comandos, decobag e notas;

incluir partes de outros ficheiros.

Nao sed necesario dizer que abcpp € um programa de linha de comando. Usa-o especificando os
nomes do ficheiro de entrada e do dielaae possivelmente definindonbolos

Vejamos um exemplo. Vamos escrever um ficheiea portavel, que possa ser lido correctamente pelo
abcm2ps eabc2midi . Grave este@digo com o noméext.abp

X1

T: Testes com abcpp
#ifdef ABCMIDI

T. (vers @ao para abc2midi)
Q: 1/4 = 120

#else

T. (vers ao para abcm2ps)
Q: "Allegro" 1/4 = 120
#endif

K: C

%

cdef gabc’|c’bag fedc|

Repare nas linhas que comecam cait ‘estas 8odirectivas(comandos) para o erprocessador.

A primeira directiva significa: “se oimbolo ABCMIDI es& definido, er#io...” Se a cond#po é ver-
dadeira, o 6digo continua com as duas linhas seguintes; casoaamticom as linhas que seguem a
directiva#telse . A directiva#endif termina a condigo.

Para converter oadligo e torta-lo aceifvel paraabc2midi , iremos correr @abcpp com esta linha de
comando:

abcpp -ABCMIDI test.abp test-midi.abc

Desta forma definimos dmbolo ABCMIDI, e um novo ficheiraBc se# criado:

X1

T: Testes com abcpp

T. (vers @ao para abcz2midi)
Q: 1/4 = 120

K: C

%
cdef gabc’|c’bag fedc|

Se executar abcpp sem definir quaisqueirabolos, i& obter o édigo correcto para abcm2ps:

abcpp test.abp test-ps.abc
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13 INSERINDO MUSICA NOUTROS PROGRAMAS

1

Testes com abcpp

(Vers ao para abcm2ps)
"Allegro” 1/4 = 120

C

SAQ 44X

cdef gabc’|c’bag fedc|

Vamos analisar outro exemplabc2midi  nao suporta pausas intgis. Para tornar pos&l o seu uso
e portabilidade, teremos de inserir estas linhasauigo:

#ifdef MIDI
#define Ix! z
#else
#define Ix! x
#endif

Explicando: “se o ®#nboloMIDI est definido, definir a decorag!x! comoz; caso contario, !x!
ira tornar-sex”. A medida que escreve aisica, ia usarix! para denotar pausas inwisis. Quando
converter o 6digo paraabcm2ps ouabc2midi , o Smbolo!x! ira ser transformado emouz.

abcpp pode fazer muitas mais coisas por si. Leia a sua docun@mpega mais informa&p e exemplos.

12 Extraccao de Partes

Outra ferramentatil & oabc2prt , que extrai vozes dedbdigo polifonicos. Usa @bc2prt  para criar
novos ficheiro\BC que coném as vozes extidas.

Por exemplo, supondo que queremos extrair a parte do tenor (voz 3) do Ave Verum listadcaio&secc
tudo que tem de fazérexecutar @bc2prt desta forma:

abc2prt -3 AveVerum.abc AveVerum-3.abc

Neste exemplo, um novo ficheir®Cc chamadveVerum-3.abc seia criado contendo apenas a voz
3.

O abc2prt  est integrado no JedABC.

13 Inserindo MUsica noutros Programas

Folhas de risica em BSTSCRIPT podem ser convertidas facilmente para outros formatos destinados a
processamento de text@ginas de Internet, etc. Najtica, existem dois formatos recomendados: JPG
e PNG. Estailtimo & o melhor.

Para converter ®sTSCRIPT para PNG, os utilizadores de Windows podem usar o GhostView. Seleccio-
narFile/Convert, escolhepngl6 no campdDevice , e seleccionar asaginas que deseja converter.

A resolu@oé um paémetro muito importante. Quanto maior a resélygnelhor a qualidade daimagem
gerada; mas o tamanho do ficheiro t@&mbaumenta exponencialmente. Uma residuge 300 pontos
por polegad#& bastante bom.

Os utilizadores Linux podem usar o interpretador GhostScriptodlgo seguinte converte um ou mais
ficheiros para PNG:
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15 CONVERSAO DE GRAFICOS PARA EPS

#!/bin/sh
FILE=$(basename $1 .ps)
gs -dNOPAUSE -q -dBATCH -sPAPERSIZE=a4 \
-sDEVICE=png16 \
-r100x100 \
-sOutputFile=$FILE-%003d.png \
$1

Um método semelhante que permite melhores resultadnaso daonvert , um comando providen-
ciado pelo pacote ImageMagickt{p://www.imagemagick.org/ . Usa-o0 da seguinte forma:

convert -density 100x100 file.ps file.png

O paé@metro-density  especifica a resol@®. O PNG resultante deve parecer bastante melhor do que
0 que obteve com o GhostScript, porqueomvert usa écnicas de suavizag da imagem.

14 Inserindo MUsica em ETEX
Este guia est escrito emAIpX, que pode querer usar em vez de um processador de texto. Para inserir

misica ABC em documentdTgX, pode decidir se deseja o seu documento final @B81SCRIPT ou
PDF.

Em ambos os casosaiprecisar de converter a partitura para EPS (encapsulatsetSERIPT). Istoé
feito especificando o comandg na linha de comando dabcm2ps, ou usando o comangis2epsi
Estedltimo faz parte do GhostScript. Quando estiver pront,inicluir o pacotegraphicx no seu
documento e incluir a @rsica como neste exemplo:

\documentclass[a4paper,12pt]{article}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

E agora, alguma m usica em ABC:
\medskip
\includegraphics[width=\linewidth]{musica.eps}
\end{document}

Se desejar usar pdflatex , ira ter de converter a partitura de EPS para PDF usando o comando
epstopdf , e depois inserir o ficheiro PDF n&TEX.

15 Conversio de Graficos para EPS

A SER ESCRITO
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16 Limitacdes doabcm2ps

Apesar de ser um programa bastante poderoabcm?2ps ainda tem algumas limitégs que devemos
ter em conta:

e NAo0é possvel 0 posicionamento manual derdolos;
e naoé possvel criar quebras de linha em po8es especificadas;
e alguns paametros de format@p riilo podem ser mudados dentro da mesraaica,;

e NAo permite que o utilizador especifique se as ligaduras de e#prdssem ser desenhadas por
cima ou por baixo das notas;

e N30 suporta notdies peculiares como percéassou Canto Gregoriano;

Esta lista era maior algumas v@es atas. .. quase de certeza que muitas destas potencialidadsgir
adicionadas em vedss futuras dabcm2ps.

17 OFim

Este guiaé escrito e com direitos dépia por Guido Gonzatosguido.gonzato@univr.it> , €
est disporivel sob a licenca GNU GPL. Isto significa que o guicaedispofivel sem qualquer custo,
e € livremente distribivel e modifié@vel. No entanto, se deseja modifidbas no texto deve toanlas
publicas.

Repito, este gui@ gratuito. No entanto, uma pequena oferta seuito apreciada. Por favor, visite a
pagina doaBC+ para detalhes.

Um grande “obrigado!” ao autor dtbcm2ps, Jean-Francois Moine, por ter escrito W tindo eltil
programa.

Obrigado ao meu amigo Maestro Sandro Pasqualetto e a Gianni Cunich pelas su@esugestomo
melhorar este guia. Finalmente, obrigado a todas as pessoas que a@miribara cABC!

18 Em menvria de Annarosa Del Piero, 1930-2000

Tive o privilegio de ser amigo de Annarosa, sem quem teria sido uma pessoa diferente.

Sem divida, Annarosa eranica. Ela amava e gozava profundamente artdisieca. Partilhou o seu
amor comigo quando era uma crianca, dando-me gbegagearias de opera e presentes. Levou-me de
comboio a Veneza pela primeira vez na minha vida, e introduzia-tredeza das montanhas.

Enfrentou a sua doenca fatal com coragem e dignidadeadfim, ouviua sua nisica favorita, & ao
fim, deu-me lindas gravaes de opera como presente. Este gudadicad@ sua meraria: uma pequena
folha nasceu da semente que ela atirou quando colocou Gdorde seis anos a ouvir o Rigoletto, tantos
anos atas. Adeus, Annarosa.

A Termos

editor: um programa para escrever “texto ASCII", sem qualquer formato. Exemplos de ed#&ores s
Notepad do Windows ou o SimpleText do Macintosh.
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B COMANDOS DE FORMATACAO

tipo de letra: estilo de letrafont); por exemplo, Times ou Helvetica.

GPL: uma licenca que disciplina o uso darios programas disporeis na Internet. Basicamente, um
programa com licenca GPL pode ser usado livremente e partilhado, sem ter de pagar por isso.
Visite http://www.gnu.org/ para mais detalhes.

MIDI: de forma geérica, a forma equivalente a umagina de rsica audel. Pode ouvir um ficheiro
MIDI sem qualquer programa especial.

PDF: formato de ficheiro inventado pela Adobe, muito comum na Internet para distribuir docuéentag
E uma verao melhorada do®sTSCRIPT.

PosTScriIpT: formato de ficheiro inventado pela Adobe. Ao cani dos ficheiros gficos como o
JPG, PNG ou outros, od&TSCRIPT & um formatovectorial Isto significa que pode aumentar a
imagem a gosto sem perder qualidade nos detalhes.

sistema: conjunto de pautas relativas aos instrumentos que tocam juntos numa pec¢a musical.

string: conjunto/seq@ncia de caracteres.

B Comandos de Formataéo

B.1 Formato de Fagina

Estes comandos especificam a forma agipa:

%%pageheight comprimento especifica a altura déagina. Para papel europeu A4, o valor correcto
€29.7cm ; para US Letterllin .

%%pagewidth comprimento especifica a largura dagina. Para papel europeu A4, o calor correcto
€21cm; para US Letter8.5in

%%topmargin comprimento comprimento da margem superior dagina.
%%botmargin comprimento comprimento da margem inferior dagina.
%%leftmargin  comprimento especifica a margem esquerda dgipa.
%%rightmargin  comprimento especifica a margem direita dagina.

%%indent comprimento especifica a indentag para a primeira linha ou sistema.

%%staffwidth  comprimento usado como alternativa aos comané@¥pageheight e %%page-
width .

%%footer texta especifica o texto a ser impresso como r@éem cada @gina.

%%landscape booleano se 1, coloca o formato déagina deitado.
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B COMANDOS DE FORMATACAO B.2 Texto

B.2 Texto

Estes comando&e usados para escrever linhas de texto em, e efisieas. O tipo de letra e espacamento
sa0 escolhidos com outros comandos que iremos examinar mais tarde.

%%text texta escreve o texto seguinte. Por exemplo:
%%text Musica popular Espanhola

%%center texta como a anterior, mas com o texto centrado;

%%begintext...%%endtext . 0 par%%begintext e %%endtext inclui um grupo de linhas de
texto que iniciam cond%%Estas linhas &o ser impressas. S@mexistir texto aps os caracteres
%%a linhaé um separador de fagrafo. Por exemplo:

%%begintext

%% Msica popular espanhola, usualmente
%% acompanhada por guitarra e t imbales
%%endtext

O comanddb%begintext pode ter um pametro para mudar o alinhamento do texto:

%%begintext obeylines texto pe-formatado;
%%begintext fill alinhar ambas as margens;
%%begintext justify alinhara margem direita (??);

%%begintext skip ignorar as linhas que se seguem;
%%sep imprimir um separador centrado (uma linha curta).
%%sephl h2 I: imprime um separador de comprimehteom espacamentdl acima eh2 abaixo.
%%vskip h: adiciona espaco vertical.

%%newpage obriga o ifcio de uma novaggina.

B.3 Tipos de Letra

Estes comandos especificam o0s tipos de letras a ser usad@sinagpartes da tisica. Note que os tipos
de letra comuns usados pelo Windows (True Type Fof@is)io os mesmos usados palocm?2ps. De
facto, oabcm2ps usa tipos de letra®@sTSCRIPT, providenciados pelo GhostScript. Napca, i& usar
apenas &s ou quatro tipos de letra: por favor veja a talpela

Os tipos de letra permitido@s listados no égndiced.
%%titlefont  string: tipo de letra do primeiro campb: .
%%subtitlefont string: tipo de letra do segundo campo.
%%composerfont string: tipo de letra do camp@: .
%%partsfont  string: tipo de letra do campB: .

%%tempofont string: tipo de letra do andamento.
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B COMANDOS DE FORMATACAO B.4 Espacamento

POSTSCRIPT Exemplo

Times texto escrito em Times
Times-Roman texto escrito em Times-Roman
Helvetica texto escrito em Helvetica

Helvetica-Oblique| texto escrito em Helvetica-Oblique
AvantGarde-Book| texto escrito em Avantgarde-Book
Courier texto escrito em Courier

Tabela 7: Alguns tipos de letrad® TSCRIPT.

%%gchordfont string: tipo de letra para os acordes de guitarra.
%%infofont  string: tipo de letra dos campds .

%%font string: tipos de letras das linhas dos coman@éi@gdtext .
%%vocalfont string: tipo de letra para as linhas de texto nos campos
%%wordsfont string: tipo de letra para as linhas de texto dos camos
%%titlecaps  booleano se 1, escreve dttilo em letras maisculas.

%%otitleleft booleano se 1, escreve 64tulo alinhadca esquerda em vez de centrado.

B.4 Espacamento

Estes comandos especificam o espacamento entre elementos da partitura.

%%topspace comprimento especifica o espaco vertical no topo dasica. Note que uma isica
pode comecar com comandifotext antes doitulo.

%%titlespace  comprimento especifica o espaco vertical antes iolo.

%%subtitlespace  comprimento especifica 0 espaco vertical antes do guldt.
%%composerspace comprimento especifica 0 espaco vertical antes do compaositor.
%%musicspace comprimento especifica o espaco vertical antes da primeira pauta.
%%partsspace comprimento especifica o espaco vertical antes de uma nova parte.
%%vocalspace comprimento especifica o espaco vertical antes da letra faica abaixo da pauta.
%%wordsspace comprimento especifica o espaco vertical antes da letra daica no fim da rasica.
%%textspace comprimento especifica o espaco vertical antes do texto.

%%infospace comprimento especifica o espaco vertical antes da linha de infoamac
%%staffsep comprimento especifica o espaco vertical entre sistemas diferentes.
%%sysstaffsep comprimento especifica 0 espaco vertical entre pautas do mesmo sistema.
%%barsperstaff  inteiro-n: tenta desenhar a partitura corbarras de divigo por linha.

%%parskipfac real: especifica o factor de espagamento entre partes.
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B COMANDOS DE FORMATACAO B.5 Outros Comandos

%%lineskipfac  real: especifica o factor de espagcamento entre linhas de texto.
%%stretchstaff booleano estica pautas pouco preenchiddargura da ggina.
%%stretchlast  booleano estica alltima pauta da rinsica quando demasiado pequena.

%%maxshrink real: especifica qual a compré&gshorizontal a usar quando as quebras de paatas s
escolhidas automaticamente. O valor deve ser entr@®gncolher) e 1 (encolher completamente).

%%scale real: especifica o factor de escala.

B.5 Outros Comandos

Comandos variados &&t agrupados nesta saog

%%autoclef booleano se 0, cabcm2ps nao ira mudar automaticamente a clave quando as natas s
muito altas ou baixas.

%%decostr int str int int int str: adiciona uma nova decor@g. Os detalhes® explicados na se&g.

%%postscript  str: uma €rie destes comandos permite-lhe adicionar uma nova rotisaSeRIPT,
ou mudar uma existente.

%%measurefirst  inteiro: especifica o valor a ser usado para iniciar a nungerage compassos.
%%measurenbinteiro: desenha a numerag de compassos todasrelsarras.

%%EPStr: permite a inclugo de um ficheiro EPS externo na partitura.

%%measurebox booleano desenha uma caixavolta da numer&p de compassos.

%%encoding inteiro: (para utilizadores experientes) coloca a codificade linguagem para 1SO-
Latinn, onden pode variar de 0 &t6. O valor (8 0 mesmo que 1, mas a tabela de codificago
€ escrita no BSTSCRIPT.

%%continueall  booleano ignora as quebras de linha naisica, se verdadeiro.

%%exprabove booleano desenha as decof@es de expred® acima da pauta. Se nexprabove
nemexprbelow sao verdadeiros, s&@o desenhadas acima da pauta se existir letraidgca)
caso confrio, por baixoexprabove tem preceéncia em relago aoexprbelow ;

%%exprbelow booleano desenha as decoks de expred® abaixo da pauta;
%%graceslurs booleano desenhar ligaduras nas apogiaturas;

%%infoline  booleano mostra o ritmo e origem na mesma linha;
%%musiconly booleano nao desenha a letra delsica, se verdadeiro;
%%oneperpage booleano desenhar uma tisica por agina;

%%vocalabove booleano escrever a letra deimica acima da pauta;
%%withxrefs booleano imprimir o nimero do camp: no fitulo;

%%writehistory booleano imprimir anota@es, hisbria, etc.
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C TIPOS DE LETRA POSTSCRIPT

C Tipos de letra PostScript

AvantGarde-Book
AvantGarde-BookOblique
AvantGarde—-Demi
AvantGarde—-DemiOblique
Bookman-Demi
Bookman-Demiltalic
Bookman-Light
Bookman-Lightltalic
Courier-Bold
Courier-BoldOblique
Courier
Courier—-Oblique
Helvetica-Bold
Helvetica-BoldOblique
Helvetica-NarrowBold
Helvetica-NarrowBoldOblique
Helvetica

Helvetica-Oblique
Helvetica-Narrow
Helvetica-NarrowQOblique
NewCenturySchlbk-Bold
NewCenturySchlbk-Boldltalic
NewCenturySchlbk-Italic
NewCenturySchlbk—Roman
Palatino-Bold
Palatino-Boldltalic
Palatino—Italic
Palatino—Roman

YyupoA (Symbol)
Times—Bold

Times—Boldltalic

Times—Italic

Times—Roman
ZapfChancery—MediumItalic
k&Moo kOB VY A (ZapfDingbats)
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